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Tutorial de formare pentru cursul avansat. Recomandam cu caldura Tutorialul
de formare pentru cursul avansat utilizatorilor nostri potentiali si actuali
ARCHLine.XP® care au absolvit cu succes cursurile ARCHLine.XP preliminar si
intermediar.

Cursul contine opt ateliere de lucru: Gestionarea straturilor, Fazele de
proiectare, Usi si ferestre, Lucrul in echipa, Planuri de iluminat, Plafoane
suspendate, Pereti cortina, Pereti fermecati. Dupa realizarea acestor ateliere,
veti putea executa sarcini de proiectare mai dificile si mai avansate. Bucurati-va
de un design de succes!

CadlLine

Tncepeti proiectarea si lucrati cu ARCHLine.XP®.

Acest material de instruire este un indrumar care va ajuta sa va familiarizati cu
exemplele tipice de design interior si va permite sa creati proiecte mai
complexe. Pentru a profita la maximum de acest tutorial, rulati programul
ARCHLine.XP® si videoclipul YouTube corespunzator pentru a incerca acele
caracteristici si instrumente care se gasesc in acest material de instruire.
Pentru a finaliza sarcinile, va rugam sa descarcati WORKSHOP PROJECT -
ADVANCED de pe site-ul nostru web si sa il instalati pe computerul
dumneavoastra. Acesta contine toate proiectele pentru atelierele de lucru
Advanced.



1. Atelier de lucru: Managementul straturilor

Este o sarcinad des intalnita sa afisezi un plan de etaj in mai multe moduri, in
functie de planurile multiple, cum ar fi planul de etaj arhitectural, planul de
amenajare, planul MEP, planul de accesorii electrice, planul de gresie si
faianta,...

Software-ul CAD ofera ca solutie gestionarea straturilor. Straturile reprezinta
metoda principala de organizare a obiectelor dintr-un desen, astfel incat
obiectele din proiectul curent pot fi grupate sau separate in functie de
diverse aspecte.

Tn cadrul acestui atelier, vom demonstra cum sa credm straturi pentru a
imprima diferite planuri de parcelare pe baza aceluiasi plan de etaj.

- Deschideti fisierul ...\Documents\ARCHIlineXP
Draw\2020\Advanced_Course\1_Layer_management\

1 Family Business_Office_ START.pro.

- Salvati-l sub un alt nume.

Tnainte de a incepe sd desenati, sd analizim modul de functionare a
instrumentelor de strat.

Mai intai, verificam proprietatile stratului.

1.1. Proprietati ale straturilor.

Este important de retinut ca structura straturilor din planul de etaj si din
vizualizarea 3D nu este aceeasi. Prin urmare, trebuie sa lansam
instrumentele de strat pe planseu.

- Activati fereastra planului de etaj.

- Faceti clic pe e butonul Layer (Strat) din bara de stare. Tn acest fel,
deschideti Layer Properties Management (Gestionarea proprietatilor
stratului).

- Faceti clic pe grupul Used layers (Straturi utilizate) sub All layers (Toate
straturile).



Straturile au urmatoarele proprietati principale:

Layer Properties Management n
@ @ @ The name of current layer: Wall - Load-bearing wall [ show visible layers only
Filters
Name On Lock Printable Elements C.. Line-type Line-... Description ] <*~ + |5
< Dimension - Architectural v =N & 65 Bl simple... 0mm =
@ Dimension - Electrical =) =) 54 Il simple... 0mm Al layers
< Dimension - Interior =) =) 2 Bl simple ... 0mm _.
@ Dimension - MAP £ =) 7 Bl simple... 0mm
< Dimension - Opening dimension =) & 9 Il simple ... 0omm
< Dimension - Tiling ) & 132 B simple... 0omm
< Electrical accessory =) =] 308 - Simple ... 0mm
< False ceiling =) & 40 Bl simple ... 0mm
<« Interior - Hall - Decoration =) & 1660 - Simple ... 0mm
< Interior - Hall - Furniture =) & 102 - Simple ... 0mm
< Interior - Kitchen - Decoration ) & 163 - Simple ... 0mm
< Interior - Kitchen - Furnishing 2 & 265 Bl simple... 0mm
< Interior - Living room - Furnishing =) & 94 B simple... 0mm Layer filter restricts the layers displayed in the
: . Layer list to the selected layers. Drag and drop
@ Interior - Office - Decoration - ) & 3220 - Simple ... 0mm the selected layers onto the layer filter
« Interior - Office - Furniture ' =1 2572 - Simple ... 0mm
@ Lighting =y & 402 Bl simple... omm Variations
@ MEP =N & 92 B simple... omm Ol 4%
< Moulding =) & 24 Bl simple ... 0mm
< Polygon =) =] 6 Bl simple... 0mm = A'°"5
<« Raster image (=) & 1 - Simple ... 0mm
< Room area =N & 10 Il simple... 0mm Arcisctiraliicofpian
Build 3D model
@ Slab 1 =) & 14 Il simple... 0mm MEP plan
o Wall - Load-bearing wall 9 ) & 389 _!]Slmple Lx]omm ~| Tiling plan
@ Wall - Plasterboard "y & 12 Bl simple... 0mm
A layer variation saves all the layers with the
current states. It helps switching between
possible layer variations in one step.
<

Do not delete used layers v Copy to clipboard = [_] Protocol for Layer Naming Cancel

Vizibilitate: Activarea si dezactivarea straturilor

Prin activarea si dezactivarea straturilor, puteti selecta straturile pe care sa
le afisati in fereastra de desen. Obiectele din straturile activate (bec galben)
sunt vizibile si puteti face referire la ele. Puteti activa oricand straturile pe
care anterior le-ati dezactivat (bec gri), iar apoi acestea devin din nou
vizibile.

Context: Blocarea si deblocarea straturilor

Prin blocarea si deblocarea straturilor, puteti defini ce straturi puteti edita si
selecta. Straturile blocate devin straturi de fundal. Obiectele din aceste
straturi sunt vizibile, se poate face referire la ele, dar nu le puteti selecta sau
edita.



Straturile blocate devin straturi de fundal. Obiectele din aceste straturi sunt
vizibile, se poate face referire la ele, dar nu le puteti selecta sau edita.

Se pot imprima: Activat sau Dezactivat
Aici puteti selecta straturile care urmeaza sa fie tiparite. Straturile
neimprimabile apar cu o imprimanta cu o pictograma cu o cruce in lista.

Culoare, Tip linie, Latime linie:

¢ Aceste caracteristici sunt active in modul de control al straturilor.
Proprietatile straturilor, cum ar fi vizibilitatea, fundalul, imprimabil, pot fi
activate/dezactivate unul cate unul; sau in grupuri.

Sa analizam aceste proprietati mai in detaliu:
¢ &' Cand stratul este activat si deblocat:

+ obiectele sale sunt vizibile

<+ se poate face referire la obiectele sale

<+ obiectele sale sunt editabile si selectabile
7 & Cand stratul este activat si blocat:

+ obiectele sale sunt vizibile
%+ se poate face referire la obiectele sale, dar

+ obiectele sale nu sunt editabile sau selectabile.
¥ & Cand stratul este dezactivat:

<+ obiectele sale nu sunt vizibile, prin urmare

<+ in consecintd, nu va puteti referi la obiectele sale, si

+ obiectele sale nu sunt editabile sau selectabile.

I Stratul activ este intotdeauna vizibil si deblocat.

Activarea/dezactivarea simultana a mai multor straturi

Exista situatii in care este necesar sa activati/dezactivati mai multe straturi.
Selectati mai multe straturi tinand apasata tasta SHIFT sau CTRL, iar acum
este suficient sa modificati vizibilitatea unui singur strat. Acum, toate
celelalte straturi selectate mostenesc proprietatea stratului selectat in mod
curent. Toate straturile pot fi selectate prin apasarea CTRL+A.



Un exemplu de activare si dezactivare a straturilor

Activati planul de etaj.

- Selectati instrumentul Layer walk (Platoul de plimbare a straturilor) si
faceti clic pe straturile "Wall-Load-bearing wall" (Perete portant) si "Slab"
(Lespede), tinand apasata tasta CTRL.

- Acum creati modelul 3D utilizand instrumentul Quick 3D model (Model
rapid 3D).

Rezultatul este urmatorul:

Layer walk n

Dimension - Architectural (65)
Dimension - Electrical (54)
Dimension - Interior (32)

Dimension - MAP (7)

Dimension - Opening dimension (3)
Dimension - Tiling (132)

Electrical accessory (308)

False ceiling (40)

Interior - Hall - Decoration (1660)
Interior - Hall - Furniture (102)
Interior - Kitchen - Decoration (163)
Interior - Kitchen - Furnishing (265)
Interior - Living room - Furnishing (94)

Interior - Office - Decoration (3220)
Interior - Office - Furniture (2572)
Lighting (402)

MEP (92)

Moulding (24)

Polygon (6)
Raster image (1)
Room area (10

Slab 1 (14)
'Wall - Load-bearing wall (389
‘Wall - Plasterboard (12}

DDisplay empty layers

|
\

1

—

n fereastra de gestionare a proprietdtilor straturilor, putem verifica daca
ambele straturi sunt activate si deblocate. Tn acest fel, aceste straturi sunt
vizibile, editabile, selectabile, astfel incat modelul 3D este creat.

o Slab v
<% Wall - Load-bearing wall Y
«» Wall - Plasterboard v

B0, O



- Blocati stratul "Wall-Load-bearing wall" si reconstruiti modelul 3D.

o Slab 2 &
<* Wall - Load-bearing wall o [E
< Wall - Plasterboard i —

Perete - Perete portant s-a transformat in strat de fundal. Peretii nu sunt
vizibili, nu pot fi editati si nu pot fi selectati pe planul de etaj. Sunt afisate
doar placile.

| s

L Wall (1555) [1/2] =>= (Belongs to a background layer)

Display properties

d Copy properties

A Create similar

1 o/ | LI




1.2. Instrumentul Layer Walk

Instrumentul Layer Walk ajuta la navigarea prin straturile existente. Layer
Walk faciliteaza activarea si dezactivarea straturilor; sau crearea unei noi
combinatii a straturilor vizibile. Alaturi de numele stratului este indicat n
paranteze numarul elementelor de pe stratul respectiv.

Atunci cand fereastra Layer Walk este deschisa, straturile vizibile sunt
evidentiate si, in consecinta, obiectele de pe aceste straturi sunt afisate pe
planul activ.

Se pot selecta mai multe straturi daca se tine apasat butonul CTRL si se face
clic pe numele stratului.

Straturile dintre primul si ultimul strat selectat pot fi selectate daca se tine
apasat butonul SHIFT de pe tastatura. Acest lucru se poate face si cu
ajutorul mouse-ului.

n plus fatd de Wall, Wall - Load-bearing wall layer, selectati fiecare strat
Interior si reconstruiti modelul 3D. Rezultatul este urmatorul.

Layer walk n S \<
Dimension - Architectural (65)

Dimension - Electrical (54)
Dimension - Interior (32)
| Dimension - MAF (7)

Dimension - Opening dimension (9)
Dimension - Tiling (132)

Electrical accessory (308) ——

False ceiling (40
Interior - Hall - Decoration (1660} ==
Interior - Hall - Furniture (102)
Interior - Kitchen - Decoration (163)
Interior - Kitchen - Furnishing (265)
Interior - Living room - Furnishing (94)
Interior - Office - Decoration (3220)
Interior - Office - Furniture (2572 I

Lighting (402)
’\ MEP (92)
Moulding (24)

Polygon (6)

|| Raster image (1)

Room area (10

= Slab 1 (14)

H Wall - Load-bearing wall (389’

Wall - Plasterboard (12)

[ pisplay empty layers

cance

Acum activati vizualizarea 3D. Sa folosim instrumentul Layer Walk.

Lista straturilor nu este aceeasi ca pe planul de situatie; straturile blocate nu
sunt afisate.



1.3. Strat: Proprietatea generala a obiectelor

Cum se poate intampla ca obiectele sa fie plasate automat pe straturi
diferite?

Tn ARCHLine.XP, fiecare proiect este construit din straturi diferite, chiar dac
nu faceti nimic pentru a organiza continutul pe straturi. Daca deschideti un
proiect gol, programul contine deja straturi implicite. Atunci cand cream noi
obiecte de arhitectura, de interior sau de desen, acestea sunt plasate
automat pe acel strat, care este definit de tipul de obiect dat.

Atunci cand definim proprietatile generale ale tipurilor de obiecte, trebuie
sa specificati stratul pe care vor fi plasate noile elemente ale tipului de
obiect dat. Programul dispune de o lista de straturi predefinite. Fiecarui tip
de obiect 1i este atribuit un strat; noul element ii va fi atribuit automat.
Atribuirea poate fi modificata.

De exemplu, un perete cu o latime de 38 de straturi va fi atribuit stratului
Wall-Load bearing wall, in timp ce un perete cu o latime de 06 straturi va fi
atribuit stratului Wall- Partition wall, dimensiunile la Dimension-Length, iar

mobilierul este atribuit stratului Interior- Living room-Furnishing.
Wall Wall

w General properties - | v General properties

[ = [0003m - |2 Wall- toadrbeari v | | ] = [0.0003m - [; Wall - Partition w ]

1@] 8 - Bottom-most

=== Simple Li

== Simple Li IE{_:] 8 - Bottom-most ~

1.4. Modul de control al stratului

Pe bara Ribbon din meniul Edit - optiunea Layer control mode este
dezactivata in mod implicit.

Edit View Building Interior Drafting Dimension Documentation MEP
x —,l Trim ~ |"_ Chamfer EII:I Align ‘ g’ ‘ = ol Wall - Load-bear -
=y= Delete part [ Fillet & Stretch & Move objects to new layer
Delete Layer Layer ‘n"‘-'a”(; .......................... L ]
- E‘ Offset =f=Break ~ / Lengthen ~ - [// Layer control mode ~

Edit Active




Daca activati acest mod, puteti suprascrie proprietatile generale ale
obiectelor atunci cand creati un obiect nou. in acest caz, se va aplica
culoarea, tipul de linie, greutatea liniei care corespunde stratului care este
atribuit noului obiect.

Modul de control al straturilor securizeaza metoda de desenare compatibila
cu AutoCAD. Cand aceasta optiune este activa, puteti crea in continuare
obiecte cu culori, tipuri de linii, latimi de linii diferite, dar acestea sunt
editabile doar ulterior.

Performanta de afisare poate fi imbunatatita in cazul planurilor de
arhitectura si de design interior daca numai obiectele, si nu straturile, au
propria culoare, tip de linie, greutate a liniei.

Astfel, in acest fel, pe acelasi strat, puteti plasa obiecte cu proprietati
diferite (culoare diferita, tip de linie, latime de linie si chiar tipuri diferite),
iar acestea pot fi gestionate impreuna pentru diferite aspecte.

1.5. Crearea unui nou strat

Un nou strat poate fi creat daca filtrul All layers (Toate straturile) este activ
in partea dreapta a panoului. Prin apasarea butonului Add new layer
(Adaugare strat nou), se creeaza Layer:1, facand dublu clic pe el, il puteti
numi. (puteti denumi orice strat existent in acelasi mod). Stratul activ este
indicat printr-o bifa verde.

- Faceti clic pe filtrul All Layers (Toate straturile).

Acum apar toate straturile. Am pregatit deja straturile pentru elementele
arhitecturale si mobilier. Acestea sunt alocate automat tipurilor de obiecte.
Tn cazul in care existd o altd incdpere pe planseu care nu se afld pe aceast§
lista, atunci merita sa creati un strat nou pentru aceasta.

Pe acest plan de etaj, exista trei camere, cum ar fi bucataria, biroul si holul.

Mai intai, credm straturi pentru birou si hol, apoi pentru mobilier. in mod
automat, mobilierul a fost deja plasat pe stratul Interior - Living - Mobilier. Tn
continuare, vom muta obiectele pe noile straturi.



- Faceti clic pe pictograma Add new layer (Adaugare strat nou). Acum se
deschide Layer: 1 este creat si se numeste Interior - Hall - Furnishing and

Interior - Office - Furnishing.

¥ & M Electrical accessory

¢4 BElipse
# & W False ceiling
¢ W Group
— —-———-l-— ? ¢ & W Hatch
- - . ¢ P IFC element
o f)j ta . Interior - Bathroom - Decoration
O ST & [ Interior - Bathroom - Furnishing
O = # & W Interior - Bathroom - Lighting
N g # & W Interior - Bedroom - Decoration
O ?{/"'I" A ’Qi Q % & W interior - Bedroom - Fumishing
A"\J‘ E" % & [ Interior - Bedroom - Lighting
. _@_a_.lm.;,unn ration
I :
, # & W Interior - Kitchen - Decoration
| Fo : al Inter!or - Kftchen - F.urm.shlng
& [ Interior - Kitchen - Lighting
EE _|. A . Interior - Living room - Decoration
& "-. i 4"l Interior - Living room - Fumnishing
’ \ i # & W interior - Living room - Lighting
N % & [ Interior - Office - Decoration
+ x @ I [ =] .Interior-Ofﬁce—Fumiture
- # & [ Lighting
&’ # & [ Lighting - Exterior
% & [P Lighting - Interior
#a WLine W
# Ground floor v ' ) 2 8 ﬁ M I Interior ... v & - A ~ +/*

1.6. Mutarea obiectelor pe un nou strat

Acum mutam mobilierul de birou si de hol din stratul Interior - Living -
Mobilier in straturile nou create Interior - Hol - Mobilier si Interior - Birou -

Mobilier.

Afisati continutul stratului Interior - Living room - Furnishing (Interior -
Camera de zi - Mobilier) utilizand instrumentul Layer Walk (Plimbare in

strat).

Selectati obiectele din birou si mutati aceste elemente in stratul Interior -
Office - Furnishing (Interior - Birou - Mobilier), selectandu-| din panoul Layer
list (Lista de straturi) de pe Statusbar (Bara de stare).




B R W VIR e wrnn e s

8 . Interior - Bedroom - Decaoration

% & [ nterior - Bedroom - Furnishing

% & [ Interior - Bedroom - Lighting

8 . Interior - Hall - Decoration

% & [ interior - Hall - Furniture

8 . Interior - Kitchen - Decoration

% & [ Interior - Kitchen - Furnishing

% & [ interior - Kitchen - Lighting

% & [ interior - Living room - Decoration

"/ 4" |} Interior - Living room - Fumishing
% & | Interior - Living room - Lighting

o

Fr il tighig
¥ & [ Lighting - Exterior
¥ & [ Lighting - Interior
95 PLine

v& Wver

%8 [ Moulding

94 [ object

% & [ object- Exterior

% & [ object- Interior
98 P riotstamp
e —

&t Ground floor ~

1

¥

A -

-
Interior ... ~ ‘ h A T ||| 4

Acum afisati continutul noului strat utilizand din nou instrumentul Layer

Walk:.




Layer walk n

Dimension - Architectural (65)
Dimension - Electrical (54)
Dimension - Interior (32)
Dimension - MAP (7)

Dimension - Opening dimension (9)
Dimension - Tiling (132)

Electrical accessory (308)

False ceiling

Interior - Hall - Decoration (1660)
Interior - Hall - Furniture (102)
Interior - Kitchen - Decoration (.
Interior - Kitchen - Furnishing |
Interior - Living room - Furn
Interior - Office - Decoration
Interior - Office - Furniture (2572
Lighting (402)

MEP (92)

Moulding (24)

Polygon (6)

Raster image (1)

Room area (10

) ui
a [ | pisplay empty layers
ol =iVe

= | oK Cancel |

— 7

Cum se verifica proprietatile de strat ale obiectelor

Dupa inlocuire, trebuie sa verificam de doua ori daca obiectele din sala sunt
atribuite stratului "Interior - Hall - Furnishing":

Properties o x 1_Andrea_Nagy_Family_Business_Office_
Cabinet -
Property Value L . r r ||
% General i "
Layer Interior - Hall - Furnishing 1 ~
Colour —
Line type Simple Line ~
Line weights om ~
Draw Order 8 - Bottom-maost e
Move objects to other floor Ground floor
Copy objects to other floor Ground floor Cabinet (Base unit)
BIM parameters Edit —ee
BIM name
Base Elevation 0.1m w
% On which floors visible? (Except for its own floor)

DAII floors Edit
% Position




1.7. Cum se sterg straturile

Retineti ca nu putem sterge stratul activ (inainte de aceasta trebuie sa
activam un alt strat), de asemenea, in mod implicit, nu este posibila
stergerea straturilor cu elemente.

Stergeti stratul gol

n fereastra de gestionare a proprietétilor straturilor, faceti clic pe antetul
"Elemente", in acest fel, putem sorta straturile in ordine descrescatoare sau
ascendenta in functie de continutul lor. Straturile goale (0) prezinta zero
elemente, iar acestea pot fi selectate si sterse cu ajutorul pictogramei
Delete (Sterge) din coltul din stanga sus.

Stergeti straturile cu elemente

Tn coltul din stanga jos al ferestrei de dialog Layer Properties Management

(Gestionarea proprietatilor straturilor), putem activa optiunea "Also delete
used layers and content" (Sterge si straturile si continutul utilizate); in acest
fel, acum este permisa eliminarea straturilor cu continut.

NOTA! Cand se intdmpl3 acest lucru, veti primi un avertisment, iar
eliminarea stratului nu poate fi retrasa. Verificati daca nu aveti nevoie de
strat inainte de a sterge definitiv stratul care contine elemente.

o Stair ¥ = =] 0

«* Terrain ¢ 3 & 0

& Text [ & 0

«* Text - Annotation ¢ 3 & 0

< Text - Notes a & 0

< Title box v (=] = 0

<* Wall - Load-bearing wall ¢ [ & 279

& Wall - Partition wall ¢ 3 & 0

«» Wall - Plasterboard ¢ [ =] 12

<

Do not delete used layers ~ | | Copy to clipboard = [ _]Protocol for Layer Namir
Do not delete used layers
t




1.8. Filtre de strat

Tn cazul unor proiecte mai complexe, existd instrumente pentru a le organiza
mai eficient. Filtrul de straturi este un instrument excelent in acest sens;
putem crea diferite grupuri de straturi. La pornirea programului, filtrul
"Used Layers" este creat in mod implicit, iar straturile cu elemente pot fi
filtrate.

Dand clic pe pictograma cu cruce albastra, putem crea un nou grup de filtre,
iar grupul poate fi redenumit dand dublu clic pe el. Acum selectati straturile
din partea stanga a panoului, trageti-le si plasati-le pe noul grup de filtre.
Acum, de exemplu, putem crea un filtru care sa contina toate straturile
Interior. Utilizand noul filtru, putem gasi usor si rapid orice strat intr-o lista
mai scurta.

Layer Properties Management n
@ Q @ The name of current layer: Wall - Plasterboard [] show visible layers anly
Filters
Name On Lock Prin... Elements Colour Ling | o e
. & x
< Interior - Hall - Decoration =) & 1660 I s
«* Interior - Hall - Furnishing =) & 102 I s | —Allayers
<* Interior - Kitchen - Decoration =) & 163 I s -~ Used layers
< Interior - Kitchen - Furnishing =) & 265 I - w on
<» Interior - Office - Decoration =) & 3234 I s
<* Interior - Office- Furnishing =) & 2572 I s Off
Lock
Unlock
Add
Rename
——— Delete
Layer filter rest! ey in the
Layer list to the selected layers. Drag and drop
the selected layers onto the layer filter

La importarea unui fisier DWG, straturile sunt plasate automat intr-un filtru
separat pentru o mai buna clasificare.

Un strat poate fi utilizat in diferite grupuri de filtre si poate fi eliminat in
orice moment. Pentru aceasta, utilizati pictograma cu cruce rosie din coltul
din stanga sus al panoului de filtre. Acum, stratul selectat va fi eliminat din
grupul de filtre, dar nu va fi sters. Stratul eliminat poate fi gasit in continuare
in All layers (Toate straturile), Used layers (Straturi utilizate) sau in orice alt
grup de filtre. Exista o optiune pentru a elimina un grup de filtre. Straturile
din grupul de filtre nu vor fi sterse; doar grupul de filtre inceteaza sa mai
existe.



1.9. Afisare numai a straturilor vizibile

Tn cazul unui numar mare de straturi, pentru a creste vizibilitatea, poate fi
utila afisarea numai a straturilor vizibile. Activand optiunea Show visible
layers only (Afisati doar straturile vizibile), putem filtra straturile activate.

Layer Properties Management n
<% <% |[<  Thename of current layer: Wall - Plasterboard [ [#] Shows visible layers only ]
...... e ————————
HName On Lock Prin... Elements Colour Ling @ e
~
<% Dimension - Opening dimension [T} =1 7 _ Sirr,
<* False ceiling =) =] 40 I | | CAllayers
«» Interior - Hall - Decoration = =] 1660 I -
< Interior - Hall - Furnishing =y =] 102 I - - Interior (6)
«* Interior - Kitchen - Decoration =3 =1 163 I
«» Interior - Kitchen - Furnishing = & 265 I -
<% Interior - Office - Decoration o =] 3234 _ Sirr|
«* Interior - Office- Furnishing =3 =] 2572 I
«<* Lighting =) & 402 | EL
<* Moulding =) =) 24 I
< Wall - Load-bearing wall = =] 279 I
«f Wall - Plasterboard =y =] 12 I i
Layer filter restricts the layers displayed in the
Layer list to the selected layers. Drag and drop
the selected layers onto the layer filter

1.10. Variatii de strat

Acum sa ne intoarcem la proiectul nostru:
Sa cream urmatoarele modele de parcele:
1. Planul arhitectural al etajului

2. Planul de amenajare

3. Planul MEP

4. Planul de accesorii electrice

5. Planul de placare

Pentru a rezolva aceste sarcini, folosim variatiile de strat. Scopul este de a
schimba dintr-o data starea straturilor, care sunt grupate intr-un anumit
aspect.

Dezactivati si blocati straturile si apoi toate setarile de strat pot fi salvate ca
0 noua varianta, facand clic pe pictograma cu cruce albastra. Noul grup de
variatii poate fi redenumit facand dublu clic pe el.

Daca aveti nevoie de o alta varianta, faceti din nou clic pe pictograma cu
cruce albastra. Acum variatia curenta este copiata; denumiti noua variatie.
Apoi modificati straturile care sunt diferite de setarile curente, iar in final
apasati butonul Refresh (Actualizare), pentru a accepta modificarile.



Daca doriti sa modificati o variatie existenta, metoda este aceeasi ca mai
sus. Modificati setarile straturilor si anulati modificarile cu ajutorul
butonului Refresh (Actualizare).

Variantele de strat pot fi selectate in bara de control a vizualizarii, un singur
clic pentru a alege si activa oricare dintre ele.

Acum sa cream planul de mobilier si accesorii electrice:

Plan de amenajare - Variatie de strat

- Acum creati noua variatie, asa cum se arata in imaginea de mai jos.
- Modificati vizibilitatea straturilor.

- Acum reimprospatati variatia de strat de mobilier.

Layer Properties Management n
@ ® @ The name of current layer: Room area I:‘Shnw visible layers only
Filters
Name an Lock P... Ele.. C.. Linetype Line-... Description @ +x
< Dimension - Architectural 4 a & 65 Il simple... 0mm
< Dimension - Electrical [=] =] 54 Bl sivple... 0mm =I-All layers
< Dimension - Interior =) & 2 Ml sivple... 0mm “-Used layers
<* Dimension - MAP T =] & 7 Il simple ... 0mm
«® Dimension - Opening dimension v =) =1 9 Il simple ... 0mm
< Dimension - Tiling T =] & 132 [l simple... 0omm
«® Electrical accessory 4 a =1 308 M Simple... 0mm
< False ceiling T =] & 40 Il simple ... 0mm
< Interior - Hall - Decoration 4 =] & 1660 [ simple... omm
< Interior - Hall - Furniture 9 =) & 102 [l smpe.. omm
< Interior - Kitchen - Decoration 4 =] & 163 [ simple.. omm
< Interior - Kitchen - Furnishing 9 =) & 25 [ smpe.. omm
< Interior - Living room - Furnishing 4 =] & Il simple ... 0mm oy (i v (e s d syl D it
< Interiar - Office - Decoration 4 a & 3220 M simple.. omm Layer list to the selected layers. Drag and drop
the selected layers onto the layer filter
< Interior - Office - Furniture g =) & 2572 M simple... omm
< Lighting 4 a & 402 [ smpe.. omm Variations
< MEP =] & 92 [l smpe.. omm |_#'\|IE| %
< Moulding 4 [=] & Il simple... 0mm
@ Folygon ¥ & = 6 - simple ... 0 mm |- Available variations
«» Raster image 4 a & 1 Il simple... 0mm Al Ia.yers
< Room area % =] & 10 Wl simple ... 0mm ”:Lrlizlt:st:']:s;jluwplan
® Slab1 v =) & 14 I simple .. 0mm - Electrical accessories plan
o Wall - Load-bearing wall (=) =] 389 [ simple... 0mm [ “Furnishing plan
«<» Wall - Plasterboard =) =1 12 Bl sivple... 0mm ~-MEP plan
Tiling plan
A layer variation saves all the layers with the
current states. It helps switching between
possible layer variations in one step.
< >

Do not delete used layers v Copy to clipboard | []Protocol for Layer Haming Cancel
Plan de accesorii electrice - variatie de strat

- Acum creati noua variatie, asa cum se arata in imaginea de mai jos.

- Schimbati vizibilitatea straturilor.

- Acum reimprospatati variatia de strat a planului de accesorii electrice.



Layer Properties Management

@ % (@

The name of current layer: Room area

Hame On Lock P... Ele C... Line-type Line-.. Description
«* Dimension - Architectural a & 65 Bl simple ... 0mm
<* Dimension - Electrical 9 of & 54 Il simple ... 0mm
«* Dimension - Interior ] a & =2 Bl simple... 0mm
<* Dimension - MAP ® =] & 7 Ml simple ... 0mm
<« Dimension - Opening dimension 9 (=) & o Bl simple... 0mm
< Dimension - Tiling ] a E 132 [l simpe.. omm
<« Electrical accessory 9 =) & 308 M simple.. 0mm
<* False ceiling ? =] & 40 Bl simple... 0mm
<« Interior - Hall - Decoration ] =] & 1660 [ smple... omm
< Interior - Hall - Furniture ? =] & 102 [l simpe.. omm
<« Interior - Kitchen - Decoration ] [=] =1 163 - Simple ... 0 mm
< Interior - Kitchen - Furnishing v =] E 25 [ simpe.. omm
< Interior - Living room - Furnishing ] [=] =] 94 - Simple ... 0 mm
< Interior - Office - Decoration ¥ =] & 3220 [ simple... omm
<« Interior - Office - Furniture ] [=] =] 2572 - Simple ... 0 mm
< Lighting v Ff & 02 [l smple.. omm
< MEP ¥ =] & o2 Bl simple ... 0mm
< Moulding ¥ =] & 22 Bl simple... 0mm
<* Polygon ¥ =] = Il simple ... 0mm
< Raster image ¥ =] & 1 Bl simple... 0mm
< Room area ¥ =] & 1 Il simple ... 0mm
< Slab 1 ¢ = & 14 Bl simple... 0mm
o Wall - Load-bearing vvall 9 of & 380 [ simpe.. omm
«<* Wall - Plasterboard v (=} & 12 Bl simple... 0mm
< >
Do not delete used layers v Copy to clipboard | [_]Protocol for Layer Naming

[] show visible layers only
Filters

X + %

=-All layers
Used layers

Layer filter restricts the layers displayed in the
Layer list to the selected layers. Drag and drop
the selected layers onto the layer filter

EEE

Variations

—|- Available variations
Al layers
i~ Architectural floorplan

& Electrical accessaries plan]

- Furnishing plan
- MEP plan

-Tiling plan

A layer variation saves all the layers with the
current states. It helps switching between
possible layer variations in one step.

Cancel

Acum modificati variatia stratului de constructie 3D din cauza celor 2 noi

straturi:

Interior-Hal-Furnishing and Interior — Office- Furnishing

1.11. Cum se utilizeaza straturile in configuratia parcelei

Pe baza variatiilor de strat, sa cream rand pe rand urmatoarele modele de

trasee:

1.

Planul arhitectural
. Plan de amenajare

. Planul MEP

. Planul de placare

Planul de accesorii electrice



Tn proiectul 1_Family_Business_Business_Office_START.pro
1. Plan arhitectural,

3. Planul MEP,

5. Plan de placare

planurile de parcelare sunt gata.

2. Planul de amenajare si 4. Planul de accesorii electrice sunt goale.
Completati-le.
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Acum, cu ajutorul instrumentului Print Queue, salvati aceste machete de
trasare intr-un singur fisier PDF.

Putem crea un singur fisier PDF din mai multe desene, dand aceeasi cale si
acelasi nume de fisier fiecarui desen.

Print queue ‘
Pri... Document Printer name Filename Err EE
' Al -Architectural floorplan  PDF Printing C:\Users\Erika\Documents\Family_Business_Office_floor_plan.pdf
' A2 - Furnishing plan PDF Printing C:\Users\Erika\Documents\Family_Business_Office_floor_plan.pdf
' A3 - MEP plan FDF Printing C:\Users\Erika\Documents\Family_Business_0Office_floor_plan.pdf
' A4 - Electrical accessori...  PDF Printing C:\Users\Erika\Documents\Family_Business_Office_floor_plan.pdf
' A5 - Tiling plan _ C:\Users\Erika\Documents\Family_Business_Office_floor_plan.pdf .
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Print

FDF Printing
Orientation
Faper size:
Printable Area:

Scale

A3 - Tiling plan

Default
420 x 297 mm
412 x 289 mm
1:1.000

You can create multiple pages PDF file, if you define the same filename to the
documents

Print




2. Atelier de lucru: Fazele de proiectare

Cu ajutorul fazelor de proiectare, este posibila prezentarea simultana a starii
existente si a noului plan de constructie intr-un singur dosar de proiect, pe
acelasi desen. Utilizand filtrele de faza, pot fi demonstrate toate etapele
procesului de proiectare.

Renovarea cladirilor sau planificarea unor proiecte mai complexe este
semnificativ mai simpla cu ajutorul fazelor de proiectare.

Un avantaj urias este faptul ca, atunci cand modificam elemente care apar in
toate fazele de proiectare - de exemplu, atunci cand dorim sa corectam
inexactitatile de la topografie - modificarile apar imediat in toate fazele,
deoarece vorbim despre reprezentarea aceluiasi element in momente
diferite.

- Deschideti ARCHLine.XP® si selectati proiectul
elata_nova_FINAL Surrounding.pro din ecranul de intampinare:

Create a new project or open an existing one
% ARCH|INE.%

NEW PROJECT
| OPEN PROJECT
EXIT

HIGHLIGHTED PROJECTS

Invest_Bp_2018.pro

RECENT PROJECTS



2.1. Fazele de proiectare
Cele patru faze principale ale procesului de planificare:
1. Starea existenta (inregistrarea datelor de studiu)

2. Planul de demolare (reprezentarea partilor care urmeaza sa fie
demolate)

3. Planul existent dupa demolare (elementele au fost demolate)
4. Planul constructiei noi (starea realizata dupa renovare)
Fazele care pot fi utilizate in timpul planificarii pot fi: Existenta sau Noua.

Crearea unui element nou este intotdeauna atribuita fazei curente (Existent
sau Nou).

Un element nu poate fi creat in faza de demolare. Articolele marcate pentru
demolare din fazele New (Nou) sau Existing (Existent) se adauga la faza
Demolition (Demolare).

Fazele pot fi urmarite de-a lungul documentatiei sub forma unei vizualizari
3D, sectiuni, elevatii si o prezentare generala a materialelor.

Stabilirea fazelor

Exista mai multe moduri de a clasifica fiecare element:

+» Selectati optiunea Ribbon bar / Edit / Phases (Editare / Faze). Dupa
selectarea unei faze din acest meniu, puteti selecta obiectele de pe planseu
sau din vederea 3D pentru care doriti sa validati vederea selectata.

View Building Interior Drafting Dimension Documentation MEP

x # Tim v (7 Chamfer [By Align . g’ 25l _Layer 0 - m

y= Delete part [ Fillet @] Stretch & Move objects to new layer
Delete Layer Layer walk Phases
v [ Offset Y= Break ¥ / Llengthen ¥ w // Layer control mode ~ M
Edit Layer Phases

<+ Puteti muta elementul selectat in faza corespunzatoare facand clic
dreapta pe element sau selectand elementul si selectand optiunile
suplimentare, apoi facand clic pe Faza.



I Phase "I +* Change to New

_4‘ Attach photo ' Change to Demolish
Edit 4
Edit one side 4
Edit layers
Connection 4
Create wall recess
. Tiling 4
F N\ Opening >
Reshape 4
& Orientation 4
b 4 Wall numbering >
E $ Accessories 4
m & Show in 3D
= Layer 4

Setari de faza pentru elementele de desen

Tn timpul procesului de proiectare, putem lucra nu numai cu obiecte de
baza, ci si sa reprezentam anumite detalii cu alte elemente suplimentare.
Prin urmare, atunci cand setati fazele, puteti seta nu numai ce faze sa afisati
pe pereti, usi si acoperisuri, ci si alte obiecte, elemente 3D si elemente de
desenare 2D, precum si scalarea. Astfel, este mult mai usor sa utilizati
aceasta functie in timpul procesului de proiectare.

Faze de scalare

Scalarea se afla intr-o situatie speciala in comparatie cu alte elemente de
desen, deoarece acestea sunt aproape intotdeauna legate de un alt element
reprezentat intr-o anumita faza. Prin urmare, aici se disting doua cazuri
principale

% Tn cazul in care scalarea scaleazi elementul (elementele) care se afla in
intregime in aceeasi faza, scalarea dispare sau este afisata atunci cand faza
este activata/dezactivata.

+» Daca scalarea scaleaza elemente aflate in doua faze diferite, aceasta nu
apartine nici uneia dintre ele, caz in care va fi in continuare vizibila atunci
cand oricare dintre faze este dezactivata.



2.2. Filtre de faza

Filtrele de faza sunt reguli de reprezentare pentru afisarea elementelor in
functie de statut (nou, existent, demolare): ARCHLine.XP® dispune de 5 filtre
de faza:

1. Toate fazele

2. Planul existent

3. Planul de demolare

4. Planul existent dupa demolare
5. Planul constructiei noi

Tn Drawing Status Manager, in partea stanga se afl3 diversele setari de
afisare a fazelor. Atunci cand plasati elemente Existing sau New, programul
plaseaza automat obiectele in faza corespunzatoare.

Properties Wall Opening
> New Construction | ~ Eﬂ Al &
Design center o
Eﬂ Existing plan

| [Search in all items] o
H Demolition plan
3 1
‘{l Existing plan after Demolition

Building

m B cf;? A r New Construction plan

Este posibil sa clasificati elementele nu numai inainte ca acestea sa fie
desenate, dar puteti modifica aceasta setare in orice etapa a fluxului de
lucru in unul dintre modurile descrise anterior.



Aparitia fazelor

Imaginile de mai jos prezinta exemple de faze ale planului existent, planului
de demolare, planului post-demolare si fazei de constructie noua.

View 2 [Kép] *

-Ox

[+ v i

Plan de demolare

ARCHLine.XP® marcheaza automat cu rosu elementele care urmeaza sa fie
descompuse pe planul de etaj siin 3D.

View 2 [Kep] * — Alaprajz - - Ground flcor (0 mm) * - -ox
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Planul existent dupa demolare

ARCHLine.XP® in 3D descrie spatiile goale create n locul elementelor
indepartate impreuna cu structurile ramase.
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Plan de constructie noua

Elementele ramase si cele nou proiectate sunt vizibile in acelasi timp
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Toate fazele ARCHLine . XP® afiseaza simultan elementele tuturor fazelor.
Reprezentare utila pentru alinieri si verificari.

View 2 [Kép] * Alaprajz - - Ground floor (0 mm) * -ox
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Parti de perete in diferite faze

Tn cazul peretilor, este posibil s3 se marcheze doar o anumita parte a
peretelui pentru demolare.

Tn acest caz, puteti utiliza optiunea Edit / Cut with wall (Editare / Tdiere cu
perete) sau Cut with line (Taiere cu linie) din meniul contextual al peretelui
pentru a taia peretele in doua in punctul dorit, pentru a avea o parte ramasa
si una demolata. Dupa tadierea cu succes a peretelui, o linie in perete indica
linia de delimitare a celor doua parti de perete nou create. Pentru a elimina
aceasta linie, puteti utiliza comanda T connection (conexiune T) pentru a
conecta cele doua parti noi ale peretelui pe care tocmai le-ati taiat. Una
dintre sectiuni poate fi apoi mutata in faza corespunzatoare.

2.3. Suprascrieri grafice

Datorita modificarilor grafice, reprezentarea diferitelor faze poate fi
personalizata in functie de necesitatile diferitelor discipline. O suprascriere
grafica nu este nimic altceva decat specificarea faptului ca un element cu o
anumita culoare, grosime a liniei si umplere apare cu culoarea, grosimea
liniei si umplerea specificate in suprascriere, in ciuda proprietatilor sale
originale. Acest lucru permite, de exemplu, ca toate elementele din planul
de demolare marcate pentru demolare sa apara automat in rosu in acelasi
timp, fara a fi nevoie sa le modificam aspectul prin orice alta metoda
manuala.



View Building Interior Drafting Dimension Documentation MEP

++ Trim ~ ("~ Chamfer ?EI Align . g' 2 o'l Polygon - m R ves

=y= Delete part |’— Fillet @_' Stretch & Move objects to new layer
Delete Layer Layer walk Phases Select Tools
- O offset =y= Break ¥ ,° lengthen ¥ ~ // Layer control mode ~ - ~ ~
. EdiE Lavey @ Project Phases
? || %28 Fine - i 1:100 v | =—1:100 - = | Click to select, press Shift to i
e Change to Existing

Alaprajz - - Ground floor {0 mm) *
'. Change to Demolish

!Qﬁ{ Change to New

I{J Phase Filters 4

I 6'9 Graphic Overrides I

Tn filtrul de fazd pot fi determinate suprapuneri grafice pentru fiecare fazi in
parte. Tn cazul fazei "All", care este utilizatd pentru a afisa fazele una peste
alta, aceasta poate fi utilizata ca un desen tehnic sau chiar de documentare
clar, separat prin culori, cu setarile corespunzatoare.

Aspectul fiecarui element din faze poate fi complet personalizat: culorile,
tipurile de linii, greutatile liniilor, umplerile si modul in care sunt afisate pot
fi, de asemenea, personalizate.

Phase Filters New Existing Demolished

All No override ~ | No override ~ | No override ~

Existing plan No override ~ | No override ~ | No override ~

Demolition plan No override ~ | No override ~ | Overridden w

Existing plan after Demolition No override ~ | No override ~ | Overridden o

New Construction plan No override ~ | No override ~ | Overridden ~
Reset Update each row with current one Update each row with current one Update each row with current one

Graphic overrides specify the display for new, demolished, and existing elements in all views that use the phase filters.
You can define how you want to display the elements' phase status (New, Existing, Demolished) for each phase filters.
Select Overridden to change the display of elements or It;brgt;By category to retain the original graphic properties.

OK Cancel

Aceasta functie va permite sa va abateti de la setarile implicite, care pot fi
necesare din motive regionale sau industriale.

Functia poate fi utila si in cazul in care doriti sa comparati elemente noi,
elemente existente si elemente care urmeaza sa fie demolate in plan. Prin
specificarea unor setari personalizate pentru diferitele faze, puteti vizualiza
intregul plan atat in planseu, cat si in vizualizari 3D, facand clic pe All Phases

(Toate fazele).



2.4. Fazele de proiectare pe foi

Desenele plasate pe foaia de proiectare sunt afisate in functie de faza de
proiectare curenta. Exista, de asemenea, o modalitate de a modifica faza de
proiectare, astfel incat, indiferent de starea actuala a desenului, puteti

compila rapid o foaie de proiectare care prezinta diferite faze ale aceluiasi
desen chiar si unul langa altul.

Exista doua moduri de a afisa diferitele faze pe o foaie de proiectare:

- Pe planul de etaj, setati faza corespunzatoare si, dupa ce programul a
incarcat-o, plasati desenul pe foaie.

- Asezati desenul pe foaie, iar apoi, in proprietatile desenului, modificati
meniul derulant al filtrului de faza la faza dorita.

Layer

Classes

[ ]Floors: place floors as displayed in floor plan

1 Floor

Drawing scale

1 Architectural scale
EA 1:100 e

Phase Filters

New Construction plan ~
All
Existing plan

Demolition plan
@ Existing plan after Demolition
New Construction plan

144 x 214.6 mm

Schimbarea fazei din vizualizarea planimetrica nu afecteaza fazele setate in

vizualizarea de imprimare, astfel incat puteti modifica fazele din desene fara
intrerupere.



Comparatie de desen

Cu aceasta functie este posibil ca programul sa compare automat diferite
faze.

«» Pentru aceasta este necesara optiunea "Comparatie intre 2 faze de
proiectare" din comanda Ribbon bar / Documentation / Drawing
Comparison / Drawing Comparison, pe care o puteti selecta din lista dupa ce
ati pornit comanda.

Pe baza parametrilor care pot fi setati in fereastra de comparatie, afiseaza
programul cladirile, nivelurile, fazele, culorile si modurile de afisare

v
corespunzatoare.
1. drawing:
Unchanged items _ Building
Z@ fﬂ Default ~ .
C_ Ttems of the first draw ]
Floor
\ Ttems of the second draw _ Ground floor ~
! [
: Phase Filters - -
f_ I [ Al buildings o >
[ Al floors
9 4 = 2, drawing:
Drawing settings Building
Wall fill pattern Fine w Default >,
Coarse
Opening scald Coarse black Floor
Medium
Mediurn filled Ground floor =
Fine
Fine filled Phase Filters P
All “



Desenul rezultat este tratat ca un grup inchis, nedificabil, actualizabil
dinamic, pe care 1l puteti plasa in vizualizarea de imprimare. Daca modificati
planul, puteti actualiza si desenul de comparatie cu ajutorul comenzii
"Update Comparison" (Actualizare comparatie).

Compare *




3. Atelier de lucru: Crearea de usi si ferestre

O mare varietate de deschideri pot fi gasite in Centrul de proiectare in
categoria usi si ferestre, iar acestea pot fi folosite in proiecte, cum ar fi usi cu

panouri.
Design center o ox
| [Search in all items] Q || Brands |
E}Doors Indoor  Paneled ]
<<Back | 43 Elements &

Arched glass
paneled door

Door with 5
horizontal pa

Door with
arched and r

Vo
V4

Door with
rombus inset

Doorwith 1 Doorwith2 Doorwith 3  Door with 4
rombus glass arched 2 rect square glassi arched wood

H

Doorwith 5 Doorwith5 Doorwith6 Door with 6
rectandular g wooden inset horizontal gl insets

| H

13

Door with Door with Door with Door with
arched glassi crossinset  frosted glass glassinsetin
| =
] Oa
( &
Door with Door with T Door with Dorr with
square insets inset wooden inset rombus glass

Doorwith4 Doorwith 4 Door with 5
rectangular i wooden inset horizontal an

IS

Doorwith6 Doorwith &  Doorwith
rectangular g rectangulari arced glass in

Door with Door with Door with
horizontal gl horizontal wo multiple woo

Iy Iy

Double door  Horizontal Horizontal
with glass ins paneled door paneled door

Se poate intampla ca biblioteca sa nu contina un tip de usd/fereastra de care
aveti nevoie pentru proiect. In acest caz, trebuie sa proiectati unul nou.
Exista mai multe moduri de a crea o usa sau o fereastra noua:

1. Utilizati o imagine pentru a seta materialul panoului usii.

2. Convertiti un obiect descarcat intr-o deschidere

3. Utilizarea expertului pentru usi/ferestre
Dezavantajul utilizarii celei de-a 2-a metode este ca usile si ferestrele nu pot
fi deschise in 3D.
- Deschideti fisierul ...\Documents\ARCHIlineXP
Draw\2020\Advanced_Course\3_Create Openings\
1 Reception_room_doors_start.pro.



3.1. Utilizati o imagine pentru a seta materialul panoului usii
Tn exemplul urmétor, vom folosi o imagine a unui panou de usa.

Importati imaginea "Front_door_panel_2.png" din folderul
...\Documents\ARCHlineXP
Draw\2020\Advanced_Course\3_Create_Openings\Image.

- Acum salvati-lI ca material folosind comanda Local menu - Save- Save as
material. La proprietati, setati pozitia pe Stretch.

- Acum trageti si fixati noul material pe panoul usii.

Materials

Front-door-panel 2

As painting
As tiling

Replacing one material with another
Replacing one material with another on this object
Insert as Raster Image

Details...
Parameters Value
Texture v Front-door-panel_2.png

Position: Stretch
Render styles




Merita sa faceti o oglindire a texturii si a materialului din ea.
n acest fel, putem da materialul potrivit pentru foaia exterioard/interioard a
usii.

Materialul cadrului trebuie, de asemenea, ajustat: de exemplu, Fag.

Material Value ~
External frame material Default material
Internal frame material Default material

External leaf frame material| front-door-panel_1
Internal leaf frame material | front-door-panel_2 W

€ >

Rezultatul final:




3.2. Conversia unui obiect descarcat in usa/fereastra

Acum vom descarca o usa glisanta din Depozit si o vom converti in usa.

3D Warehouse n

“ [ Tobbszoros letsltés

ﬁ@ 3D Warehouse All Categories sliding door q Try SketchUp L @
CATEGORY Sliding D... Sliding D... sliding do... Sliding D...
Gi Hulio C Speegrapher
All Categories I
sliding D... Sliding D... Sliding D... Slide doors
PROPERTIES

Shawn maykspin2 28K Niksa

File Size

- De asemenea, puteti importa fisierul Double_Sliding_Door.skp din dosarul
Documents\ARCHIlineXP
Draw\2020\Advanced_Courses\3 Create_Openeings\SKP.

- Asezati-l pe planul de etaj ca obiect.

- Mai intai, trebuie sa creati simbolul 2D aferent si apoi sa il salvati ca grup.

Acum convertiti obiectul in usa:

- Faceti clic pe comanda Local menu / Edit object / Convert object to
door/window command.



/ Create similar

K Delete
Phase 4
Attach photo 4
Find material

Locate item in Design Center
Modify material

Lighting 14

Move vertically
£ el ciiie l - %_5, Open Sketch Mode
£ MEP Connectors L8 .
2 TSRS Re-align texture )
e Convert object to door/window I
o Rescale 4

Workplane 4

Show on floor plan

Isolate 4

Layer 14

____________

- Setati tipul de deschidere la Door (Usa).

- Acum selectati din biblioteca simbolul 2D creat si salvat anterior.

Door / window definition
Front of door )
Sides of door o
—
-
a [] -
L3 ! : : . =
Opening type
Door i
Add profile on frontal view
or making the hole on the
nof. wall
This profile will replace the
default hole calculated by the
hotspot's position and being
cut into the wall or roof
Insert from
| Load from library |
[ oK | | cance |

Asigurati-va ca punctele de referinta albastru si rosu sunt plasate exact pe
punctele finale ale simbolului 2D.

Activati optiunea "Add profile on front view for making the hole on the roof
or wall" (Adaugati profilul in vedere frontala pentru realizarea gaurii pe
acoperis sau pe perete).



Faceti clic pe OK, iar acum plasati profilul frontal al usii pe planul de etaj.
Stergeti nodurile inutile pentru a obtine un profil dreptunghiular.

i i)
_ - ® )
A P
/] [l
IV
f i
I I U = Sl
[t } L.J L.J { bt}
: 1
e O




3.3. Expertul pentru usi/ferestre

Am selectat urmatoarele exemple:

___J__Q§ = |

®

3.3.1. Usa cu insertie pe partea dreapta

Vom realiza usa ce este prezentata mai jos; acesta va fi tipul de baza pe care
il vom modifica in continuare.

- Tn meniul Ribbon, selectati Building - Door- New Door- Door Wizard
Command.

Acum apare fereastra de dialog Door Wizard, aici modificati urmatorii
parametri:



User defined door/window

N
i QQF E Convert object to door
2 8
A =
D N r{.ﬁ Define panel profile for doors/windows
Define door by hatches
\r \r
Main Parameters:
Door Wizard
cheme |
i prameters || o=

Reprezentare

Door Wizard

‘Scherne

‘Main parameters

|Itepr(5er|tatiun

‘Frame

Threshold

‘Panel

|Geometry

2D representation
Show threshold in 2D
Show frame profile bounding boxes on 2D symbol

Opening direction symbol

| Arc e

3D representation

[]show opening direction in 3D

[ ]open panels in 3D



Cadru

Door Wizard
Scheme | ‘Side frame =)
|Main parameters | Enable frame
|Representation | -
ds
Frame | = d
|Thre5h0ld | Frame6 Frame7 Frame8 Frame9 i
|Pane| | @ i
Cmm— p &
|Geometry | :
|Edge profile | Profile width \g
Profile height 0.1m
|In59t | X offset L
|Inset e | Y offset -u m
|Inner handle | D Adjust frame to wall thickness
Prag
Door Wizard
|Scherne | Enable threshold
|Main parameters | ] —
i
|Representaﬁon | B -
|Frarne | — Th:je?lhol Th;e;hol Th:jesghol ThLEZhOI Rec_tangl i
o e
Threshold | L)
|Pane| |
| | Profile width
Geometry
Profile height
1




Panou

Threshold

|Panel

|Geometn_f

|Edge profile

nset

Inset edge profile

|Inner handle

Outer handle

Panou — Geometrie

d

d

Opening settings in

() Outside

(@) Inside

(to left
(@) to right

Opening angle in 2D

Opening Angle in 3D

age

Steel

Vanilla White

Wood-
wenge

[ select all the similar

Door Wizard

‘Scheme

‘Main parameters

Offset from the centerline

0.04 m
-0.05m

mset edge profile

Inner handle

outer handle

|
|
|
|
|
|
|Geclnetry ‘
|
|
|
|
|
|

‘Acc&soriﬁ

‘B]M Parameters |

save |

‘Reprejenlalion
Panel offsets relative to the nominal door width/height
‘Frame
Threshold
‘Fanel
Edge profile
‘Irmel

Refresh ” [ 4 ‘

Selected door Default door

oK || Cancel




Panou - Profil de margine

Door Wizard

|Scheme

[wing

Refresh

|Main parameters

(®) Same edge profiles for all sides

<

Panel  Rectangl

edge4 e Simple

|
|
|R.epre5en|a|ion | () pifferent edge profiles
|F'a""'e | Bottom
[Threshold | Enabled
|Pane| |
Geometry |
Panel Panel Panel
|E|i_;e profile | edge 1 edge2 || edge3
mset |
Profile width
mset edge profie |
Profile height
nner handie | X offset om
|outer handle | S
|

|Acnp.-1-;orie5

‘Align profile to inner side

‘ BIM Parameters

| [ Subtract profile from panel

save |
Selected door |Defau|l door
Door Wizard X
e s ] || e __
= X

|Main parameters

Use offsets for all 4 sides

0.58 m 0.15m

0.005 m l

|Repro.-sentalion

|Frame Offset from left/right side
Offset from top/bottom side

Threshold

|pane| [ Inset thickness

‘Geornelry

gl N

|Edge profile '.

|[rset

Inset edge prafile

Automat| Door Door
‘@ ic profile | alhambr panel pr panel pr panel pr

Door Door

(@
o/

|mner hangle

|outer handle

|ACCH50[E

|E]M Parameters

.|

save |
Selected door |Default door ‘ | oK ” Cancel
i L
i - o
B[}T}?LFE Si:unt:::ew Steel Vanilla :fr?;e




Panou- Profil de margine inserat

- Alegeti profilul de margine de insertie Panel 5

Door Wizard

|Scheme

| wing

|Main parameters

lt-o

(@) Same edge profiles for all sides

Profile width

IInset edge profile

Representation
| B () pifferent edge profiles
|Frame Outline
Threshold Enabled
|Pane|

‘Geometry

Panel Panel Panel Panel Panel

|Edge profile @ inset edg inset edg inset edg inset edg|inset edg
|m._;et I J— )

Profile height

[nner handle

0.05m

X offset

|outer handie

¥ offset

|Accessories

om

-

[ ‘Align profile to middle

|I1]M Parameters

‘ [ subtract profile from panel

|save

| Refresh

Selected door ‘Defaull door

Maner interior

Inset

[JHandle and lock together

[CImirror Handle

Inset edge profile

Inner handle

\Outer handle

HT-02 hite

[ .
|Accessories

\BIM Parameters

|
|
|
|
‘ Alder

ALUBRIG Bright. w BRONZE
_DARKO0

BRONZE
_LIGHTO

RYEN

E

|Save

Door Wizard
scheme ‘ (Wing ~| [E2]] D‘
{Main parameters ‘
%Representation ‘
‘ [“] Enable handles
[Frame ‘
‘ [ Handle type | Standard v|F ]
Threshold \
Rotation +Up /-Down  Around +Right / - Left
iPaneI ‘ 0 0 0
I Offset from Turn right (blue) Turn up (red) Turn forward
(Geometry \ -
m om om
Edge profile Manual move  Manual move ~ Manual move
‘4:“»‘ ‘4: j <1Hc->

Refresh @

Selected door ]Defau)t door

oK | cancel




Maner exterior

Door Wizard X
- ‘ Refresh || L ‘
Schems o [wng ¥ EI[E]
|Main parameters |
|Representation |
Enable handles
|Frame |
[ Handle type |Spheres|\aped v‘
Threshold |
Rotation + Up f - Down Around +Right / - Left
|pa"e| | 0 ~||o ~|o ~
‘Geo " | offset from Turn right (blue) Turn up (red) Turn forward
] 0m 0om J om
Edge profile Manual move Manual move Manual move
| | L O
|I"SEI | [Handle and lock together [Imirror Handle
Inset edge profile | |E|
mner handle |
Alder ALUBRIG Bright w BRONZE | BRONZE
uter handle | HT-02  hite _DARK0O| _LIGHTO
|Acoessories | @ 5
‘B]M Parameters |
save |
Selected door |Default door | | oK ” Cancel
Salvare
|Frame
Create new item in the library
Threshold
Name of the new item in the library:
Panel ( 7afholz_door_11 | =]
Category:
|Geometn_f e e}
'INDOOR | v
|Edge profile Sub category:
Single v|
Inset | sing
Producer:
|Inset edge profile jafholz - |
/] |Inner handle
l BIM parameters oK | | Cancel |
Outer handle | 74
|Acce550rie5 |
|BIM Farameters |

- Salvati usa ca Jaftholz_door_11.

-Tn cele din urma, puneti-o pe perete.




3.3.2. Usa cu insertie pe mijloc
Acum vom modifica usa creata anterior.
Deschideti Expertul pentru usi (Door Wizard).

Selectati Jatholz_door_11 din biblioteca.

37 18 37
7




Insertie

Modificati pozitia insertiei.

Doar Wizard X

\wmg VHE@ | Refresh | @

|Scheme

1-0 v X

|Main parameters

Use offsets for all 4 sides

|Representation
|F Offset from left/right side
rame
Offset from top/bottom side
Threshold
[panet Tnset thickness
all 13
‘Edge praofile '.

EE=

|Inset edge profile

Automat Door Door Door Door
t@ ic profile| alhambr panel pr panel pr panel pr Ii'

am— :l

ner handie

outer handle

|
|
|
|
|
|
‘Geomelry |
|
|
|
|
|
|

‘ACCG‘.EEO[iP.'i

|B]M Farameters ‘

. |

Selected door |Jaﬂmh7dnor711 ‘ | 0K H Cancel

-Tn cele din urm4, salvati usa sub un nume nou: Jafholz_door_12.




3.3.3. Usa cu trei insertii diferite

Pe usa urmatoare exista insertii de dimensiuni diferite. Acestea sunt definite
de mai multe profile pe care le cream si le salvam mai intai.

17, 59 16
/[

1 11 2
—_
)
1
A\
3
0
-
-
4
=1
O
7o)
=0
- = * : z
Drafting Dimension Documentation MEP L d s % *i b Bt _| R fd Profile Editor mode

< B—
S r a0
y —
) % VAN 0 £ = VvV
oup 3D | Newprofile | Create pattem  Tools ’ Closed loop |f Edit boundary Select anitem Select from list Finisk
b & v v v v nd

S| Click on inner point of an area ]
s ArT™

|
1 Point of profile and islands
-

1| EB Define closed profile
1:1 ¥ nift to ad

—HNA r© Define open profile

=l

g% Define multiple profile

_Lé Define panel profile for doors/windows . Chain one by one

- Tn meniul Ribbon (Panglicd), selectati comanda New profile (Profil nou) -
Define multiple profile (Definire profil multiplu).

- Definiti primul patrat utilizand comanda "Clic pe punctul interior al zonei".
(1)

- Apoi, setati punctul sau de referinta. (2)

- Definiti profilurile patratelor rimase. Tn cele din urmé, apasati Enter.

- Acum salvati profilul sub un nume nou.



Deschideti prima usa pe care am creat-o si modificati insertia.

- Deschideti Expertul pentru usi.
- Selectati Jaftholz_door_11.

Insertie

- Selectati noul profil de insertie din biblioteca.

- Modificati pozitia profilului: Offset din stanga: 0,17m, offset din dreapta:
0,16m, offset de sus 0,32m si offset din partea de jos: 0,56m.

Representation Use offsets for all 4 sides

Frame

Threshold

Panel

Geometry
Edge profile
Inset

Inset edge profile

Offset from left/right side 0.17m 0.16 m
Offset from top/bottom side 0.32m 0.56 m
Inset thickness
Panel Panel Panel ) Jatholz_d 2
) ) ) Profile y
profile 0 profile 0 profile 0 oor_proil
@
s —nl®

Inner handle
Outer handle

Accessories

BIM Parameters

Save

52 53 54

56

Exterior Door Exterior Door Exterior door

58 59 profile with g

Jatholz_door_

Exterior Door Exterior Door Exterior Door Exterior Door Exterior Door

57

Panel profile
01

proile_1

Profiles

| [Search in all items] aQ, || Brands |
IE} Profile  Door and Window  Panel frontal profiles

<<Back | 79 Elements &




-Tn cele din urm4, salvati usa sub un nume nou: Jafholz_door_13.




3.3.4. Usa cu cinci insertii diferite

Aceasta usa are cinci insertii dreptunghiulare. Cream profilul de insertie al
usii prin definirea profilului multiplu. Sa cream un profil nou si sa il salvam.

16 60 16

(R

1.70

o
o= !

Deschideti usa creata anterior si modificati insertia.
- Deschideti Expertul pentru usi.

Insertie

- Selectati noul profil din biblioteca.

- Modificati pozitia. Decalajul fata de partea stanga: 0,16m, decalajul fata de
partea dreapta : 0,16m, decalajul fata de partea superioara: 0,18m si
decalajul de jos: 0,18m.



[l use offsets for all 4 sides

|Represenlation
|F Offset from left/right side 0.16 m 0.18 m
rame
Offset from top/bottom side

[Threshald
|pa,.,e| Tnset thickness 0.005 m

|Geomelry

7

‘Edge profile §

{1 meex |

mset edge profile

mner hande

outer handle

‘ACCGSSOTM

‘E]M Parameters

Eove

Jafholz_d

Double Double Entrance Exterior
front do front do door ON door pro
&

oor_pan

Profiles

[Search in all items]

IE}PrDﬁIe Door and Window ~ Panel front

<«Back | 82 Elements

Exterior Door Exterior door

lafholz_door_

59 profile with g _1Eanel_proﬁle




-Tn cele din urm4 salvati usa sub un nou nume: Jafholz_door_14




3.3.5. Usa cu benzi decorative

Aceasta usa are doua benzi decorative. Utilizam si aici metoda anterioara.
Cream profilul de insertie al usii prin definirea profilului multiplu. Sa cream
profilul si sa il salvam.

70 814

’ 117

Utilizati usa creata anterior si modificati proprietatile de insertie.

- Deschideti Expertul pentru usi.

Insertie

- Selectati noul profil din biblioteca.

- Setati noua pozitie: Offset from left: 0,7 m; Offset from right: 0,14 m;
Offset from top 0,001 m si Offset from bottom side: 0,001 m.

- Grosimea insertiei este de 0,03 m.

- Setati materialul pe Bronze.

- Dezactivati profilul de muchie si profilul de muchie inset.



[BER

Use offsets for all 4 sides

front do door ON door pro cor_pan | oor_pan

|
‘mee ‘ Offset from left/right side 0.14m
‘Th — ‘ Offset from top/bottom side
res|
‘Fanel ‘ [Inset thickness | 0.03 m | ]
‘Geornelry ‘
e ] I NS [+
|[nset ‘ D:Dub:le Entrance Exterior Jafholz_d|Jafholz_d
|

[j Inset edge profile |

& _:)_

imner handle |

|outer handle |

|Accessorm ‘

|E]M Parameters |

E=) |

Profiles

‘ [Search in all items]

IE\_} Profile  Door and Window  Panel frontal profiles
<<Back | 81 Elements :

Exterior Door Exterior door Jatholz_door_ Jafhol.é_door_ ;
59 profile with g panel_profile { panel_profile




-Tn cele din urm4, salvati usa sub un nume nou: Jafholz_door_15




4. Atelier de lucru: Lucrul in echipa

Instrumentele de lucru in echipa va permit sa lucrati simultan la acelasi
proiect cu colegii dumneavoastra. Fiecare parte a proiectului
dumneavoastra se actualizeaza automat, astfel Tncat planul si documentatia
sa fie o unitate coerenta pe tot parcursul ciclului de viata al acestuia.

Teamwork functioneaza printr-o retea locala sau utilizand un server de
fisiere, atunci cand toti utilizatorii care se conecteaza au acces la acelasi
fisier fizic Teamwork prin retea.

Serviciile de partajare a fisierelor in cloud NU sunt recomandate, deoarece
aceste servicii nu acorda acces la acelasi fisier fizic, ci doar la o copie locala a
acestuia. Tn acest fel, nu se garanteaz3 c3 toti utilizatorii lucreazi pe aceeasi
stare a lucrarii in echipa, ceea ce poate duce la probleme de
sincronizare/permisiune si la pierderi de informatii.

4.1. Concepte de baza
Zona de lucru

Zona de lucru organizeaza toate elementele pe care un membru al echipei le
poate modifica in cadrul unei unitati logice. Elementele noi sunt plasate
automat pe aspectul activ detinut de membrul echipei.

Zona de lucru principala

Zona de lucru principala reuneste toate partile comune ale activitatii
echipei, cum ar fi desenele, partile cladirii, etajele, straturile, vederile si
geolocalizarea. Datorita rolului sau special in cadrul fluxului de lucru al
echipei, aceasta este protejata prin parola. Un membru al echipei care intra
in zona de lucru principala are, de asemenea, drepturi administrative pentru
moment.

Membru al echipei

O identitate de utilizator formata dintr-un nume si o parola (optional), care
acorda acces la proiectul de lucru in echipa pentru a face modificari in
spatiul de lucru detinut de membrul echipei.



Administrator

Un membru al echipei care detine spatiul de lucru principal. Administratorul
poate modifica partile comune ale proiectului de lucru in echipa si are, de
asemenea, dreptul de a crea noi spatii de lucru si de a adauga/elimina
memobri ai echipei.

Model central / Proiect central.

Modelul central este rezultatul muncii membrilor echipei, fuzionat automat
intr-un fisier de proiect central. Acesta evolueaza continuu, pe masura ce
membrii echipei publica modificari. Toti membrii echipei care lucreaza
online pot sa vada si sa lucreze la cea mai recenta stare atunci cand deschid
fisierul de proiect sau cand actualizeaza proiectul.

Versiunea locala

Toate modificarile locale create pe baza modelului central. La salvarea
proiectului, toate modificarile locale sunt publicate aotumatizat in modelul
central.

Principii principale

«* Lucrul in echipa permite accesul simultan la o lucrare comuna prin
utilizarea unui model central.

< Modelul central trebuie sa fie salvat pe o unitate de retea la care au acces
toti membrii echipei.

<+ Zona de lucru principala este privilegiata pentru a defini elementele
fundamentale ale proiectului echipei (structura etajelor, straturile, geo-
localizarea si starea initiala a proiectului).

< Membrii echipei pot crea sau detine mai multe zone de lucru. Un
membru al echipei poate edita doar o singura zona de lucru activa si poate
avea mai multe alte zone de lucru disponibile ca fiind editabile. Proprietatea
asupra unei zone de lucru inceteaza automat atunci cand proiectul echipei
este inchis de catre membrul echipei.

«» Toti utilizatorii lucreaza la nivel local pe zone de lucru diferite. Fiecare
utilizator poate gestiona o zona de lucru in stare activa, in care se adauga
elemente noi. Toate celelalte zone de lucru sunt acolo in scop de referinta.



«» Un membru al echipei poate pune capat oricand proprietatii asupra unei
zone de lucru. Tn cazul in care un element care apartine unei alte zone de
lucru trebuie editat, utilizatorul trebuie sa ceara de la proprietar sa acorde
acces la zona de lucru, eliberand-o. . Dupa eliberare, zona de lucru poate fi
detinuta de orice alt membru al echipei.

+» Numai un membru al echipei cu privilegii administrative poate prelua
zone de lucru de la alti membri ai echipei si poate sterge sau fuziona zone
de lucru.

«» Graphic Override (Suprascriere graficd) activata pentru a oferi diferite
iesiri ale vizualizarii (culoare, tipuri de linii, greutatea liniei, semitonuri si
model de hasurare).

<+ Salvarea proiectului inseamna, de asemenea, sincronizarea cu modelul
central, publicarea modificarilor si punerea acestuia la dispozitia tuturor
celorlalti membri ai echipei.

% Tn cazul in care un membru al echipei doreste sd mearg3 la fata locului
sau, prin orice alt mijloc, doreste sa plece si sa ia starea actuala a
modificarilor, membrul echipei poate trece proiectul in modul offline pe
calculatorul respectiv. La revenirea in modul online, toate modificarile sunt
publicate automat.

4.2. Crearea unui proiect de echipa

Puteti converti orice proiect obisnuit intr-un proiect de echipa urmand
acesti pasi:

«» Deschideti un proiect existent.

«» Convertiti proiectul intr-un proiect de echipa utilizind comanda "File /
Teamwork / New project" (Fisier / Lucru in echipa / Proiect nou). Specificati
un nume de fisier si o locatie pentru modelul central pe o unitate de retea la
care au acces toti membrii echipei (utilizatorii).

<+ Adaugati noi membri ai echipei prin definirea numelui si a unei parole
optionale pentru conectare.

Imaginea urmatoare prezinta fereastra de dialog User administration
(Administrare utilizatori), adaugand utilizatori.



Name Froject role
Name Froject role R
John Smith TEAM member

Add new user Name John Smith Add newr user

Edit [Csumpte togn (no passwerd needed) Edi
Password

Fassword agan

Cancel oK Cancal oK Cancel

%+ Conectati-va prin alegerea uneia dintre identitatile definite anterior

Login as user n

Choose from the list Jack Anderson w

Jack Anderson
John Smith

Please choose your identity from the list above to log into the team project. Please consult the team
project administrator to get the necessary password if needed.

oK Cancel

<+ Creati zona de lucru principala. Zona de lucru principala este singura zona
de lucru in care este necesara parola pentru a intra. Aceasta este partea
comuna a proiectului de echipa care poate fi modificata ulterior doar de un
membru al echipei care cunoaste parola pentru aceasta.

Name ‘Masterworkmg area |

Password ‘ aeee |

Password again b |

Now you need to set up a name and password for the so called "Master" working area.
A Master working area is a special, protected working area which contains fundamentals of

your team project that can be later modified only with administrator rights (storeys, layers,
initial state of the project, ...).

OK Cancel



+» Creati zone de lucru suplimentare. Acestea asigura accesul simultan al
celorlalti utilizatori la modelul partajat. Spatiile de lucru pot fi denumite
dupa tipuri de munca, identitati sau alte idei. Un spatiu de lucru poate fi
detinut ulterior doar de un singur membru al echipei acest lucru protejeaza
integritatea muncii membrului echipei.

Active Working area Current owner Visible Editable Graphic override

Iil.:\ Master working area Jack Anderson ¥ (=) Mo override .

Working area u

Name: Interior design| |

The list above repgesents the current status and ownership of the team project working areas; you may even add new ones or rename existing areas. All team
members can pergonalize the [Graphic override] settings for their own taste. Certain functions may be accessible for administrators only.

Add new working area Change password

oK Cancel

<+ Salvati proiectul.

% Tnchideti proiectul. Tnchiderea proiectului elibereaz3 toate zonele de
lucru pentru alti utilizatori. Membrii echipei se pot conecta alegand una
dintre identitatile definite anterior si pot incepe sa lucreze la proiectele
echipei.

4.3. Lucrul in echipa

Puteti lucra in echipa urmand acesti pasi:

«» Deschideti fisierul de proiect al echipei centrale.

<+ Conectati-va cu un nume (si o parola optionala).

<+ Alegeti una sau mai multe zone de lucru si desemnati-o pe cea activa.

+» Creati elemente noi si/sau modificati si eliminati cele existente pe zonele
de lucru detinute in prezent.

«» Salvati proiectul pentru a publica toate modificarile locale catre echipa.
«» lesiti din lucrul Tn echipa prin inchiderea proiectului echipei.



4.4. Reimprospatarea proiectului de echipa

Proiectul echipei este actualizat automat atunci cand se deschide proiectul
central sau la cerere, utilizand comanda "Refresh project" (Actualizare
proiect).

Trecand proiectul local in modul offline, proiectul echipei nu poate fi
reimprospatat pana cand proiectul nu este setat din nou Tn modul online.

4.5. Administrarea zonei de lucru - gestionarea zonelor de lucru

Zona de lucru este un ansamblu de elemente manipulate de un membru al
echipei, de exemplu, pereti, ferestre, usi, scari etc.

Doar un singur utilizator poate edita o zona de lucru la un moment dat. Toti
utilizatorii pot vizualiza zonele de lucru detinute de alti utilizatori, dar nu pot
efectua modificari asupra acestora.

Managerul zonelor de lucru ofera functionalitatea de a crea sau de a
modifica zonele de lucru.

Active Working area Current owner Visible Editable Graphic override

‘E.:' Master working area Jack Anderson § =& No override )

\i :l Interior design Jack Anderson v (=] No override »

The list above represents the current status and ownership of the team project working areas; you may even add new ones or rename existing areas. All team
members can personalize the [Graphic override] settings for their own taste. Certain functions may be accessible for administrators only.

Add new working area Change password

oK Cancel



Caseta de dialog "Working area manager" ofera urmatoarele informatii:

Activ

Desemneaza zona de lucru in care se adauga noi elemente. Puteti relocaliza indicatorul
atunci cdnd sunt detinute mai multe zone de lucru.

Zona de lucru

Indica numele zonei de lucru. Faceti clic in interiorul cimpului de nume pentrua o
redenumi.

Proprietarul actual

Indicd proprietarul actual al zonei de lucru.

Vizibil Puteti activa sau dezactiva vizibilitatea unei zone de lucru. Puteti ascunde zonele de
lucru nedorite pentru a creste eficienta muncii dumneavoastra.
Editahil in mod implicit, toate zonele de lucru sunt blocate pentru editare. Alegeti una sau mai

multe zone de lucru pe care doriti sa le editati. Atunci cand preluati mai multe zone de
lucru, puteti activa o zona de lucru in care se adauga elemente noi. Zonele de lucru
aflate in prezent in proprietatea altor membri ai echipei nu pot fi preluate pentru
editare, dar acestea sunt in continuare vizibile ca desene de referinta in mod implicit.
Tn cazul In care toate zonele de lucru sunt deja ocupate de alti membri ai echipei,
puteti totusi sa va conectati ca vizitator pasiv in modul READ-ONLY (Cititi numai).

Suprascriere grafica

Utilizati optiunea de Tnlocuire grafica atunci cand doriti sa codificati prin culori
reprezentarea diferitelor zone de lucru pentru o mai buna intelegere. Puteti defini
culoarea, semitonurile, tipul de linie, greutatea liniei si modelul de hasurare pentru
suprascriere.

4.6. Schimbarea zonei de lucru active din bara de control a vizualizarii

Bara de control a vizualizarii afiseaza intotdeauna zona de lucru activa.
Pentru a schimba zona de lucru activa, faceti clic pe lista derulanta si
selectati o alta. Puteti alege numai zonele de lucru detinute si editabile in

prezent.

Interior design

4 " Master working area
[ 3

Master working area =~ Inpt

[;h'**;@nn

Zona de lucru activa ofera aceeasi functionalitate ca si fereastra de dialog
"File / Teamwork / Working Area Administration".




4.7. Repartizarea elementelor intr-o alta zona de lucru

Un membru al echipei poate realoca elemente dintr-o zona de lucru in alta
zona de lucru utilizand comanda "Reasignare elemente intr-o alta zona de
lucru" si selectand elementele.

La anumite etape administrative specifice (cum ar fi stergerea unei zone de
lucru), este posibilda, de asemenea, realocarea elementelor care apartin unei
zone de lucru.

4.8. Lucrul in afara site-ului sau offline

Trecerea in modul OFFLINE este utila atunci cand nu sunteti conectat la
retea pentru a va salva modificarile.

Lucrand in modul OFFLINE puteti lucra la proiect si puteti efectua modificari
in zonele de lucru editabile departe de echipa, fara conexiune la retea.
Modificarile proiectului sunt salvate pe hard disk de fiecare data cand
modificati si salvati din nou proiectul.

Pentru a partaja modificarile cu membirii echipei, treceti din nou in modul
ONLINE atunci cand puteti face acest lucru si salvati fisierul proiectului.
Utilizati comanda "File / Teamwork / Creating a Local Copy for OFFLINE
mode" (Fisier / Lucru in echipa / Crearea unei copii locale pentru modul
OFFLINE) pentru a trece in modul offline.

Nota: toate modificarile efectuate in acest proiect nu sunt disponibile
pentru ceilalti membri ai echipei pana cand nu treceti din nou in modul
ONLINE si salvati din nou proiectul.



4.9. Conversia proiectului Team in proiect pentru un singur utilizator

Ajungand la anumite borne kilometrice sau dorind sa se creeze o copie de
arhiva, proiectul de echipa poate fi transformat intr-un proiect pentru un
singur utilizator (obisnuit). Conversia creeaza o copie a continutului, iar
copia de utilizator unic a proiectului nu mai este conectata la munca in
echipa.

- Utilizati comanda "File / Teamwork / Administrative tools / Convert Team
project to single-user project" (Fisier / Lucrari in echipa / Instrumente
administrative / Conversia proiectului de echipa in proiect pentru un singur
utilizator).

- Salvati proiectul.

- Tnchideti proiectul.

- Deschideti din nou proiectul. De acum inainte puteti lucra in modul
utilizator unic.



5. Atelier de lucru: Planul de iluminare

Planul de iluminat arata cum sunt conectate elementele electrice si firele,
unde sunt amplasate luminile, intrerupatoarele, prizele si aparatele. Prin
urmare, inseamna sa se creeze mai multe tipuri de planuri. Acestea depind
in mare parte de proiect, de proiectant si de asteptari.

Tn acest atelier, demonstrdm printr-un exemplu cum puteti crea urmétorul
tip de planuri electrice:

1. Schema de cablare

2. Dispunerea prizelor

3. Dispunerea intrerupatoarelor

4. Dispunerea lampilor

- Deschideti fisierul ...\Documents\ARCHIlineXP
Draw\2020\Advanced_Course\5_Lighting plan\Lighiting_Plan_Start.pro.
Salvati-l sub un nume nou.

5.1. Schema de cablare

Sarcina consta in legarea intrerupatoarelor cu corpurile de iluminat, asa cum
ilustreaza exemplul de mai jos.

® coffing lamp
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ﬂmnw ® LED trafo
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Pe plansa, folosim simboluri pentru reprezentarea elementelor electrice,
ceea ce face posibil aspectul unificat pe plansa de etaj.

Metoda este urmatoarea pentru a crea o schema electrica:

«» Definiti tipul de corp de iluminat: plafon, perete, birou, suspendat sau
lampa spot

+» Definiti setarile
¢ Treceti la o reprezentare simbolica a unui corp de iluminat
¢ Atribuirea intrerupatoarelor la corpurile de iluminat

<+ Verificati starea intrerupatoarelor si a [ampilor: intrerupatoare libere sau
complet conectate; lampi libere sau conectate.

% Tn cele din urm3, programul oferd informatii despre consumul de energie
care urmeaza sa fie construit intr-o incapere.

Tn proiect, selectati aspectul cablare din variatiile de strat. incepem de aici:

& ﬁFine - % 1:100 - ENone * | Wiring layout - | Click to selec

~

Lighting_plan - - Ground floor (0 m) * [All 1ayers
Interior

Lighting layout
Sockets layout

Switches layout
\Wiring layout

© spot lamp
I wall lamp
e LED o
— LED light sirip
two-way switch
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i
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Vom folosi comenzile Plan de iluminare, care se gasesc in meniul Ribbon
(Panglicd) / Grupuri de instrumente de interior.

o
i;,. L asm & 3D Shape

|Lightinvg plan| Electricalvaccessory KEB & Smart Objects ~

Settings

Switch lighting fixture symbolic and top view representation

® ® 7 2
s o

Assignment of switches and lamps
Add further lamps to an existing circuit

Delete connections

EEN : :::
1% @7

Display lamp statuses
@ Room built-in power

5.1.1. Corpuri de iluminat

Pentru a crea un plan de iluminat, va recomandam sa atribuiti tipul de corp
de iluminat [ampilor de pe planul de eta;.

Prin activarea modului simbolic, putem crea un plan de etaj coerent in
conformitate cu tipurile de corpuri de iluminat.

Exista cinci tipuri de corpuri de iluminat, cum ar fi: plafon, perete, masa, in
picioare, spot. Trebuie sa le atribuim acestea lampilor pentru a crea un plan
de iluminat precis.

Atribuirea poate fi executata cu ajutorul meniului local al [ampii sau in
dialogul Properties (Proprietati), in sectiunea Lamp settings (Setari lampa);
sau cu ajutorul instrumentului Lighting fixture (Corpuri de iluminat) din
meniul Ribbon (Panglica) / Interior / Lighting group (Grup de iluminat).
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‘Lighting‘ Lighting plan Electrical accessory KBB & Smart Objects ~
v - A -

| lamps - Create

i - press Shift to add/deselect
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é‘. Place Lamp

i LED light strip
Luminous text

Placing multiple lamps
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Add/Edit light source
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Save lamp into library
Switch on lights
Switch off lights

Switch on lights only here

MR XSIe

Lighting Fixture ' ,}; Ceiling lamp

- ‘Q Wall lamp

(= Table lamp

[ Standing lamp

V& Spot lamp

5.1.2. Setari

Dialogul Settings (Setari) poate fi deschis din grupul de instrumente Interior
/ Lighting plan (Plan interior / Plan de iluminat). Aici puteti Tnlocui
reprezentarea lampilor pe planul de etaj cu un simbol. Pentru inlocuire, este
esential sa se defineasca tipurile de corpuri de iluminat, cum ar fi plafon,
perete, masa, in picioare, lampa spot: trebuie sa atribuim aceste tipuri
[ampilor.



Lighting and switch layout settings on the floor plan n

Ceiling lamp - Ceiling_lamp Wall lamp - Wall lamp symbol
Edit Edit
Standing lamp - Floor lamp Table lamp - Table lamp
Edit : Edit
1 Lighting plan connecting element I
Spot lamp - Spot_lamp 1 )
Line L

Line
Text |
RS

Save as global

Reset settings to default

Edit Restore your defaults to factory settings

| oK Cancel

Plan de iluminat, element de legatura

Putem alege intre linie, arc si text.

Aici puteti seta si stilul elementului de legatura. Putem crea noi stiluri de
reprezentare in fereastra de dialog a proprietatilor Line, Arc, Text.

Lighting plan connecting element

Arc e
Arc style
Wiring Rt

Mormal circle |

Reset settings to default
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5.1.3. Comutarea intre reprezentarea simbolica a corpurilor de
iluminat si reprezentarea in vedere de sus

Aceasta comanda comuta intre reprezentarea simbolica si reprezentarea in
vedere de sus.

5.1.4. intrerupatoare multipolare

n cazul intrerup&toarelor multipolare, putem desemna numérul cdilor in
dialogul Properties (Proprietti). Tn acest fel, cunoastem numarul cdii inchise
pentru circuitele electrice.

DAII floors Edit _l/ L . :
% Position / O i
Absolute elevation 1.2m
Description * VARIES * I
% Electrical Accessory T
Use Plate + Gang unit(s) '
1-5 Gang solutions 1 o T
E‘Jumher of ways 3 ] e .
Direction of inclination oo '
Angle of inclination oe s e
% Gang unit(s) : W
Material Corpus_white [4#]
Thickness 0.005 m “ [4]
Orrdrr Fom nan? m ot




5.1.5. Atribuirea intrerupatoarelor si a lampilor

Planul de iluminat reprezinta conexiunea dintre intrerupatoare si lampi ca
element 2D. Planul de iluminat nu este afisat in 3D. Tn exemplul de mai jos,
am ales tipul de conexiune in arc si am creat un stil de arc cu culoarea violet
a liniei. Atribuiti intrerupatoarele la lampi camera cu camera.

Puteti ajunge la comanda "Assignment of switches and lamps" (Atribuirea
intrerupatoarelor si lampilor) din meniul Ribbon (Panglica) / Interior /
Lighting plan (Plan de iluminat) sau facand clic pe polul liber al
intrerupatorului, comanda apare automat.

- Selectati intrerupatorul, apoi lampa.

- Conectati-le cu ajutorul arcului care porneste de la punctul median al
[ampii pana la intrerupator.

- Tn cazul in care sunt mai multe Idmpi, continuati selectia.

Programul creeaza automat arcele de legatura.
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5.1.6. Planul de iluminat - stergerea conexiunii

La selectarea unui intrerupator, polii conectati sunt afisati cu rosu.
Comanda, in functie de elementul selectat, deconecteaza urmatoarele
asignari:

+» Selectarea unei lampi: toate conexiunile lampii selectate inceteaza.

¢ Selectarea unei linii de conectare: se sterge legatura dintre lampi si caile
de conectare.

+» Selectarea unui intrerupator: toate conexiunile intrerupatorului
inceteaza.

Tn exemplul de mai jos, am sters conexiunile Idmpii de plafon.
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5.1.7. Starea lampilor - comutatoarelor

Dupa atribuirea lampilor si a comutatoarelor, va recomandam sa verificati
starea cablurilor. Tn acest fel putem obtine informatii despre
intrerupatoarele si lampile conectate sau neconectate.



Comanda afiseaza starile in culori diferite:
«»* Rosu: intrerupatoare si lampi conectate
¢ Albastru: [ampi si intrerupatoare cu poli liberi

«» Verde: lampi si intrerupatoare libere
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5.1.8. Adaugarea de lampi suplimentare la un circuit existent

Daca dorim sa adaugam mai multe lampi la un traseu electric curent, putem
proceda dupa cum urmeaza:

- Selectati o lampa neconectata (1)

- Selectati o lampa conectata pe un circuit electric pentru a atribui
elementul neconectat. (2)



ﬁt% N
NN
;ﬁ
NN

x

N

N
o

N

RN

r
)

==
N\~ ..\\. SN SN
L S

g
1N

{

N
n
N
N
N
N

5.1.9. Puterea incorporata in camera

Aceasta comanda ajuta la calcularea valorii orientative pentru consumul de
energie electrica. Pentru aceasta avem nevoie de stampila de parcelare a
camerei.

Datele de baza:

<+ Suprafata bruta,

<+ Eficienta iluminarii,

% lluminarea (Ix),

+ Indicele mediu de eficienta luminoasa al sursei de lumina (Im/W).

Puterea incorporata (W) este o valoare orientativa pentru furnizarea fluxului
luminos planificat (lumen) in incapere.

- Faceti clic pe stampila de trasare.
- Setati parametrii.

- Plasati puterea incorporata.



Determine the lighting needs in a room

Gross area

Environmental factor

Tumination (100 Ix < E < 500 Ix)
Lighting Efficiency (Direct - Indirect)

Luminous flux to be integrated [Im]

Average luminous efficiency index of light sources

P - Built-in power [W]

Source: experience based data.

27.93 m2

1.25 - Clean interior space
300 - Community spaces
0.5 - Direct lighting
20948.91 Im

LED light source 90 Im/W

232.77 W

Software vendor is not responsible for the data, it's accuracy and correctness.

* PRODUCER SHALL NOT BE LIABLE IN ANY MANNER WHATSOEVER FOR THE RESULTS OBTAIMED THROUGH THE USE OF ANY

PROGRAM QOUTPUT
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5.2. Dispunerea prizei
Sarcina consta in masurarea distantei si a inaltimii de montare a prizelor.

- Tn proiect, selectati varianta de strat "Socket layout" (Dispunere prize).
Tncepem din aceastd pozitie.

v | & | B Fine - % 1:100 - ENOHE + | Sockets layout [+ |Click to selec
All layers

Lighting_plan - - Ground floor (0 m) *

Interior
Lighting layout

S ockets layout
Switches layout

Wiring layout
¥ protacied sockst
‘-:f double protected socket
| T triple protected socket
IPes /) . N\ v
I i % P iama soka
)_
/]
1%
':J' %
w7
1, 17

- Tn grupul de comenzi Ribbon menu / Dimension / Switches/Sockets,
selectati comenzile pentru a obtine dimensiunile in raport cu peretii si
deschiderile; si pentru a afisa inaltimea relativa pe planul etajului.

Dimension Documentation
o é
L — 't
Switches/sockets | Lamps on wall
- -
Distance
Click t

I ' Manage elevations
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5.3. Dispunerea comutatorului

Sarcina consta in masurarea distantei si a inaltimii de montare a
intrerupatoarelor.

- Tn proiect, selectati varianta de strat "Switch layout" (Dispunere
intrerupdtor). Incepem din aceasta pozitie.



[+ Click to

| & | B Fine ~ % -1:100 v ENone + | Switches layout
Lighting_plan - - Ground floor (0 m) * |All 1avers
Interior

Lighting layout
Sockets layout

Wiring layout |

0
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i
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- Tn grupul de comenzi Ribbon menu / Dimension / Switches/Sockets,
selectati comenzile pentru a obtine dimensiunile in raport cu peretii si
deschiderile; si pentru a afisa inaltimea relativa pe planul etajului.

Dimension Documentation
mita] é
j PR
Switches/sockets | Lamps on wall
w w
Distance
Click t

M )
I‘ © Manage elevations ————
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5.4. Dispunerea iluminatului
Sarcina este de a masura distanta si inaltimea de montare a lampilor.

-Tn proiect, selectati varianta de strat "Lighting layout" (Dispunere iluminat).
Tncepem din aceastd pozitie.

&= Fine - % 1:100 - §N0ne + | Lighting layout (-] Cli

-

All layers
Interior
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-Tn grupul de comenzi Ribbon menu / Dimension / Lamps on wall, selectati
comenzile pentru a obtine dimensiunile in raport cu peretii si deschiderile;
si pentru a afisa inaltimea relativa pe planul de etaj. Aceasta comanda este
numai pentru lampile de perete. Pentru a dimensiona lampile de tavan,
utilizati comanda Length dimension (Dimensiune lungime).
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|
1 Ii] Lamps on wall [

( :‘é‘ Manage elevations
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6. Atelier de lucru: Tavane suspendate

Designerii creeaza mai ales un plafon suspendat ca element decorativ, dar
este, de asemenea, util in ceea ce priveste izolarea si acustica. In
ARCHLine.XP putem crea un tavan suspendat, cum ar fi:

1. Tavane cu grila (cum ar fi un sistem de grila suspendata)
2. Plafoane simple (cum ar fi placarea cu gips-carton)

Aceste tipuri de plafoane suspendate difera intre ele prin structura si aspect.
Prin intermediul proiectului urmator, vom explica aceste diferente.

- Deschideti fisierul ...\Documents\ARCHIlineXP
Draw\2020\Interior_Advanced_Course\6_Suspended_ceiling\
01_Office_suspended_ceiling_planan_START.pro. Salvati proiectul sub un
nume nou.

6.1. Plafonul grilei

Componentele tavanului grila sunt patinele principale si transversale,
precum si panourile. Plafonul este un element gazda. Aceasta inseamna ca
tavanul poate gazdui componente in structura sa. Acesta poate include
corpuri de iluminat, ventilatoare de tavan, camere CCTV etc.

6.1.1. Crearea plafoanelor grila

Tavanul grila are un model specific, in care elementele sunt
interschimbabile, formele geometrice formeaza tavanul (de obicei, cele de
forma patrata sau dreptunghiulara).

<+ Plafon grila automat: programul recunoaste automat limita fnchisa a
camerei din interiorul cladirii, facand clic in interiorul camerei, programul
creeaza automat plafonul grila.

<+ Plafon grila prin poligon: prin desenarea unui poligon inchis, programul
creeaza plafonul grila in forma definita.

< Tavan grila automat in toate incaperile: programul recunoaste automat
limita Tnchisa a fiecarei incaperi din interiorul cladirii, iar programul
genereaza automat plafonul grila in toata cladirea.



- Plasati plafoanele grild folosind comanda Ribbon menu / Building / Ceiling
/ Grid Auto Ceiling si eliminati-le pe cele inutile pastrandu-le doar pe cele
care se afla in camerele marcate cu patrate verzi.

6.1.2. Proprietati ale plafonului de grila

Prin deschiderea ferestrei de proprietati Grid Ceiling, putem specifica
parametrii acestuia pentru cea mai optima dispunere.

- Selectati acele plafoane grila in care aranjamentul de lumina difera de cel
din patratul verde. Modificati proprietatile tavanului grila astfel incat lampile
sa fie asezate peste patratele verzi din planul de etaj.

- Modificarea de baza poate fi aranjata facand clic dreapta pe plafonul grila;
in acest fel, puteti defini punctul de referinta si directia de rotatie pe planul
de podea in camera respectiva.

- Puteti modifica distributia lampilor si setarile altor elemente in fila
corespunzatoare din fereastra Grid ceiling properties (Proprietati tavan
grila).



Tip si distributie

Structura de baza poate fi stabilita aici: prin alegerea structurii in benzi,
plafonul grila este creat de elemente dreptunghiulare pe toata latimea

incaperii, in timp ce plafonul grila suspendat este format din unitati cu o
anumita latime si Tnaltime.

Tn aceasta fild, putem defini dimensiunea unititilor, decalajul, directia de
rotatie fata de nord si punctul de referinta.

dl | Rl
Grid width Reference point
k’ m OAI\gn to unit corner
Ostrip Grid height 000 (®) Align to unit center point
sy le oo
o000 Main runner offset
A
Direction
- Cross runner offset

e Define reference point L omm v
Automatic refresh on page o Cancel

Type and distribution
Unitati implicite

Tn aceasta fil3, puteti personaliza unititile implicite pentru fiecare
componenta care va fi aplicata pe intregul plafon. Aici puteti selecta tipurile
de unitati, unitati de lampi, unitati de protectie impotriva incendiilor, unitati
de distributie a aerului, precum si unitati de distributie a aerului.

& Default units of the ceiling. You Offset lefy/ight (red)
= can also add custom units, i k’ 4 m
lamps etc. )
Offset front/back (green)
P T
= ceilingp Edge Pa | ceiling p L

g:& Offset dovinfup (blue)

H k. 4 Dmm >

Hid | unit
D el Rotate X Rotate ¥ Rotate Z
0° v‘ 0° v‘ 0° V‘ [mtirror

Default unit for each component that will apply in the entire cefling [7] Automatic refresh on page Q Cancel



Lampa, protectie impotriva incendiilor, distributie de aer si alte unitati

Tn aceste file, puteti defini unitatea de lamp4, unitatea de protectie
impotriva incendiilor, unitatea de distributie a aerului si alte unitati care
urmeaza sa fie incorporate. De asemenea, puteti seta tipul de amplasare
predefinita pe tavan, in plus, aici puteti schimba tipul de unitate in mod
individual in cazul in care nu este acelasi cu cel al unitatii predefinite.

La selectarea diferitelor unitati, dimensiunea este un factor esential, cu
exceptia unitatii de protectie impotriva incendiilor, toate celelalte trebuie sa
se potriveasca in grile.

EeWsRez 8 ool Al
SEEE EEEE EEER Main runner Grid offset
SEEE EEEE BEER 0
NEEE ENEE NEEE e, I
11 HEEE EEEE EEER
One . Cross runner grid offset
One row Grid <
| % column L 0 ne
=
122
Placement Priority
Remove the false ceiling and replace it with DAHownotwho\e units Medium v
Ceiling lights [] Automatic refrash on page o Cancel

Plafonul grila - sistem de grila

Sistemul de grila se bazeaza pe profilele implicite in cazul plafonului cu grila.
De asemenea, puteti crea un profil personalizat prin desenarea unui profil in
sectiune transversala. Puteti seta profiluri diferite pentru profilul principal
(Main runner), profilul transversal (Cross runner) si unghiul peretelui
perimetral (Perimeter Wall Angle).

v— ‘,7 / = e |
E & Qe 2@ e g8 (A%
g Ik Itt 3 fotartot, a kereszttartot, Eltls balra/)obbra
== valamint a falszegély profilt lehet IL’ 4 ‘ 0 m »
ﬁ kivalasztani. e
i E)m!as sselorefhatra
‘ Eotartqlg  végének eltolésa Eétarts - L < [om 4
m v &
| CertainTee E Eltolas le/fel
4 -0.002m b
[CErejtés . . . 1["
DET ot e ot riacip s Forgatas X Forgatas Y Forgatas Z
edeti méret meg [0 vl ‘0" V‘ loo v‘ [rikrézés

Sinrendszer Automatikus frissités a lapon o Mégse



Gauri si insertii

Tn tavanul suspendat poate fi creatd o zond cu o forma3 diferitd, in care poate
fi amplasat un plafon suspendat cu setari personalizate.

e Qaae 2@ ba gjo&] AR
@ &b [] same offsets
@ T 1200 mr 1200 mn
= 1200 mr
1= \=2 174
s |
Holes and insets [] Automatic refresh on page o Cancel

Setari generale

Aici puteti seta prezentarea plafonului grila pe planul de etaj.

e Qe < a@a o/l & ks
i}
Relative elevation REPTESEHtEt\Uﬂ in 2D
1] = sl 5
4 |Beam v @7 ~
2600 mm
=== simple Line
° o]
General settings [] Automatic refresh on page O Cancel
Salvati
’

Puteti salva tavanul nou creat sau modificat in Centrul de proiectare
utilizadnd optiunea Save (Salvare) sau Save as (Salvare ca). Puteti utiliza
ulterior oricand activele salvate.

Save the current item into the library, or select a new one to edit

—EEe il el —SBE
SEVE.' as
Grid Grid Grid Grid L )] |
600x600 600x600 600x600 600x600 |

Description ~ | Restore default from:

Save [~ Automatic refrash on page o Cancel




6.1.3. Rotiti aspectul grilei pe planul etajului

Tn cazul in care este necesar, puteti roti dispunerea grilajului direct pe planul
de etaj, utilizand comenzile "Define reference point and direction" din
meniul local al plafonului grilajului.

Grid ceiling (3622) [1/1] >>>
Properties...
Select ’

Copy properties

Q
Create similar x

Delete \

Phase . \

Attach photo r \

Locate item in Design Center W

Edit companents .

Define reference point »

Define reference point and direction ’ Define unit center point

Add units . Define unit carner

Add hole 1

Detach D g Lo

Save into library as ... 'Jl - - :
Save into Design Center as object & rs
g Show in 3D

6.1.4. Modificarea unitatilor de pe planul etajului

Pe tavanul grila selectat, diferitele unitati apar cu marcaje diferite. Cu
ajutorul acestor markeri, puteti copia, muta si sterge unitati individuale.

2

$




6.1.5. Adaugarea de unitati pe planul etajului

Faceti clic dreapta pe simbolul 2D al plafonului grila de pe planul de etaj si,
din meniul local, alegeti instrumentul "Add units" (Adaugare unitati).
Selectati tipul de unitate si plasati elementul dorit pe orice punct de grila

gol.

Grid ceiling (3622) [1/1] »> > - > s
Properties... Stair

Select y—120 v

Copy properties - Epitészet - Ground floor ((

Create similar

Delete
Phase » 1.50
Attach photo » 150
R
Locate item in Design Center = P ™,

4
'

Edit components

!
Define reference point Y — ' . :}4
Define reference point and direction Y / A/ \"r
Add units % Add lamps
Add hole Add sprinklers
Detach » Add anemostats

Save into library as ... Add other units

Save into Design Center as object

Show in 3D
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o
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o
o
-
=
Q

Layer »



Dupa plasarea plafoanelor cu grild, planul etajului ar trebui sa arate ca mai
jos:
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6.2. Plafon simplu

Plafonul simplu are ca scop crearea unui tavan suspendat care are o
suprafata neteda si uniforma, iar forma sa poate fi complet personalizata.

6.2.1. Crearea plafoanelor simple

Puteti crea tavane netede in mod automat sau manual prin desenarea
conturului tavanului.

< Plafon simplu automat: programul recunoaste automat limita Tnchisa a
camerei din interiorul cladirii, facand clic in interiorul camerei, programul
creeaza automat plafonul simplu.

<+ Plafon simplu prin poligon: prin desenarea unui poligon inchis, programul
creeaza plafonul simplu in interiorul formei definite.

<+ Plafon simplu automat in toate incaperile: programul recunoaste
automat limita Tnchisa a fiecarei incaperi din interiorul cladirii si genereaza
automat plafoanele simple in toata cladirea.

-Tn celelalte incaperi din planul de etaj vom amplasa plafoane simple,
folosind comanda Plafon simplu automat.



- Tn casa scarii, folosim comanda Plafon simplu prin poligon si desendm
conturul intregii zone. Faceti clic dreapta pe scara si din meniul care apare
selectati comanda "Cut slabs above the stair".

Dupa plasarea plafoanelor simple, planul etajului ar trebui sa arate ca mai
jos:
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6.2.2. Proprietati ale plafonului simplu

Tn cadrul proprietatilor plafonului simplu, existd aceleasi optiuni pe care le-
am descris in cazul plafonului cu grila, in afara de setarile privind structura
grilei.

- Tn camera ATM-urilor setati urmatoarele proprietati ale plafonului simplu:
-Tn fila Lighting (lluminare), selectati Automatic profile (Profil automat) si
setati distanta la 300 mm de la marginea tavanului simplu.

R

& & Wid o| @& [4]le

f\ | With [#] same offsets
. = 4420 mm l 300| v l
I-J W Height
Automat | Horizont  Vertical # 6705 mm 600 mm 600 mm
c profile | al base p base pro
L‘J :-l_l‘ o 600 mm
=

.

Lighting Automatic refresh on page ['s] Cancel



- Mutati lampile cu 50 mm mai sus pentru a le plasa pe planul tavanului,
apoi taiati tavanul pentru [ampi.

-l R @ E alls8 |4]<

& Horizontal offset
0 mm)| v

E [+] Apply the default

DH\de objed =00 | eem®% _ _eas®  _oaa® oa=®

Vertical offset

{leca Duae original item size
% 7] enable light 6-05 6-05  Spotlam Spotlam | Series of

L] k :
— Dimming level spot spot kios pab pab
Sl

O~ @&

Lighting [] Automatic refresh on page O Cancel

o) =] ls)s]]

lal‘ll(:ghu\es in false & Width
_100 mm ~
da eos e
. ol Height
&% = Circla | Fectangl ,‘, 100 mm v |
J e Simple E
L‘j ﬁlj 0 esize profile |
H Rescale ~

- Creati o gaura la 600 mm de la marginea tavanului simplu, apoi mutati-o cu
100 mm mai sus.

|28 &=

- |-

Grid Grid
600x600 600x600

Holes and insets [] Automatic refresh on page o Cancel
- Umpleti spatiul dintre plafoanele simple cu o margine simpla.

o & [a]a

Horizontal offset

L
I:‘H\de object 0 mm

. I:‘Use original item size Vertical offset

I

1/1

e Simpe &
border

B @ 4

Holes and insets [*] Automatic refresh on page o Cancel



Imaginea de mai jos arata rezultatul pe planseu:
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Distributia lampii poate fi complet personalizata in fereastra de dialog "Plain
ceiling properties" (Proprietati tavan simplu), in fila "Lamp units" (Unitati de
lampa) din fereastra "Distribution mode" (Mod de distributie) care apare.

Lighting

El |

% [] Lamps enabled on path

OFu\I path
@ Each path one by one

[] Lamps enabled on nodes
[/]Lamps enabled on endpoints
[] Enable light

Distribution Mode

Way of distribution | By minimum distance Exact value: 600

Automatic refresh on page ‘ oK ‘ | Cancel




Pe planul de etaj, puteti vedea ca in zona Lobby & Receptie, exista forme
neregulate. Puteti crea un profil nou pentru tavanul simplu, alegand forma
din planul de etaj. Setati proprietatile si plasati-l la 100 mm sub tavan.
Este bine de stiut ca puteti crea o forma personalizata, asa cum este
prezentata pe planul de etaj, atunci cand alegeti Holes and Inset (Gauri si
insertii) si faceti clic pe butonul Define profile (Definiti profilul). Folositi
comanda Closed loop din bara de panglica si faceti clic in interiorul formei.
Rezultatul final ar trebui sa arate asa:

Pe planul etajului, spline reprezinta o cale de distributie a lampii.

n fereastra de dialog Plain ceiling, selectati fila Lighting (lluminat), alegeti
comanda Define profile (Definire profil) si selectati calea pe care se vor
amplasa lampile. Calea este o spline, astfel incat acum utilizati instrumentul
"Select an item" (Selectare un element) din bara de panglica a modului
Profile editor. Faceti clic oriunde pe spline si programul creeaza automat
calea pentru proiectoare. Acum trebuie sa setati proprietatile spoturilor.




Cand vom termina cu intregul proiect, acesta ar trebui sa arate similar cu
imaginea de mai jos:




7. Atelier de lucru: Pereti cortina

Utilizam frecvent peretii cortina ca separatoare de camere sau ca exterior al
unei cladiri, cum ar fi fatada unui magazin. Deoarece pot fi instalate in orice
dimensiune si design, puteti crea exterioare unice si uimitoare din punct de
vedere vizual.

Peretele cortina este un perete special si este format din cadru, panouri si
montanti. Usile si ferestrele pot fi inserate in peretele cortina. Deoarece
peretele cortina se bazeaza pe instrumentul de perete, puteti aplica
instrumente de perete, cum ar fi redimensionarea, editarea, imbinarea.

Comportamentul peretelui cortina este acelasi cu cel al peretilor standard in
ceea ce priveste legatura cu placile, acoperisurile si spatiile.
Putem rezolva multe sarcini cu ajutorul instrumentului perete cortina:

<+ creati noi pereti cortina ca separator de camera sau fatada de magazin
<+ convertiti peretii existenti in pereti cortina

< imbinati mai multi pereti cortina

<+ creati insertii de sticla unice si personalizate in perete

Tn exemplul urmé&tor, vom modifica un birou open space in asa fel incat s
impartim spatiul pe functii, pastrand in acelasi timp spatiul deschis, aerisit si
luminos.

- Deschideti fisierul ...\Documents\ARCHIlineXP
Draw\2020\Advanced_Course\7_Curtain_wall\
Office_with_curtainwall_Start.pro. Salvati-l sub un nume nou.
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7.1. Transformarea primului birou in spatiu inchis

Acum cream un perete cortina pentru a separa primul spatiu de birou.
Fle P [ & LD 72 x 4

Properties Wall 2 rhit Door A
- w
Ejj_ii Wall »
EL'_|AII
Opening v @ Door
=3 Structure v I:l Window

h—d Stair, Ramp, Railing 4 @ Curtain wall
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7.1.1. Stabilirea proprietatilor

Setati mai intai proprietatile peretelui cortina si salvati-l sub un stil nou.

- Utilizati urmatorii parametri, asa cum arata diagrama de mai jos:

Curtain wall

Main parameters

Representation

Reveal, void, niche
Basic geometry

Outer handle

Inner handle
Accessories

Interior and exterior sills

Built-in details

Enclosing box width

| 7150 mm “ |

[ Enclosing box height

~
Hide opening and make a void
Distance from frame D mm W
% General
Layer Wall - Partition wall v
Colour |
Line type Simple Line ~
Line weights 0.3 mm W
Draw Order 8 - Bottom-most v
Distance from wall corner ;0 mm
Lining and architrave
Dimension, consignment
Thermal parameters
Ratio (Ilumination area) {100%
Ratio (Ventillation area) :100%
% wall properties |
{ Thickness 100mm )
Slant anale o0° v




Geometria de baza

Curtain wall

Main parameters
Representation

Reveal, void, niche

Basic geometry |

Outer handle

Inner handle

Accessories

Interior and exterior sills

Built-in details

% Mullion properties

Rectangular cross... v Edit
Mullion thickness 30 mm
Mullion width 30 mm

Mullion material

|| Bright_Aluminium
——

| _|Offset of mullion (... 35 mm

Mullion placement rel... Middle
% Grid spacing

Glass width & mm

Glass material

Turquoise glass

Offset of glass (>0: a...

47 mm

| |Fixed pistance

o)

orizontal Spacing

Vertical Spacing

Mo. of glasses in horiz... |3
Mo. of glasses in vertical: 3
|| Glass Transparency
% Frame properties
Rectangular cross... |~ Edit
Frame width 50 mm
Frame Thickness 100 mm

Frame material

| |Bright_Aluminium

/| Top frame

-/ |Bottom frame

| Left frame

Mullion on left side when frame is OFF

Right frame

Mullion on right side when frame is OFF

D Corner column exists

- Salvati noua setare sub un nou stil:




7.1.2. Creati si editati peretele cortina
Desenati peretele cortina

- Desenati peretele cortina utilizand comanda Building - Curtain wall (Cladire
- Perete cortinad), asa cum este prezentat mai jos. Puteti utiliza linia mediana
a peretelui ca referinta (1, 2).

]
4 = +;F Edit View | Building f - 5 J
1 s [0 1 °lH
Curtain wall Column Beam  Slab F 200 g
M . -
@ Curtain wall :l’g L n
- 3 Reshape curtain wall — 7 —
EEF/@ Corner window 0 (]
120 ]
ﬁ Curtain wall by two points | )&J E
521 Convert wall to curtain wall ). =
N Edit layout —c ¥ i




Introduceti o usa

- Alegeti "Single leaf glass door" (Usa de sticla cu o singura foaie) din dosarul
Design Center- Building -Door- Outdoor - Glass si plasati-o in mijlocul
peretelui cortina.

- Modificati inaltimea usii la 2490 mm. Setati "Distanta fata de linia
peretelui" la 5 mm. Materialul de sticla este sticla turcoaz.

8.7 | AZA=——ANV § £ -

=
— /

Editati aspectul

Putem modifica diviziunile de pe layout. Dati clic pe partea peretelui cortina
care da spre coridor, apoi selectati comanda Edit layout din meniul local.

i _%J Edit ) ’
Edit layout
69 Add dimensioning
Area
Opening »
&
7 ﬁ Reshape 4
Accessories 4
E Show in 3D
H | e |
7 o s b
5 n ]
~ -

S|
1

v
i
|1

3

1
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- Mutati stalpul vertical de la cadrul usii, distanta este de 1400 mm.

T

2/ 1400 [

1290 mm

2407

nm

- Deplasati stalpii orizontali unul spre celalalt cu 100 mm.

@ Close

O
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Obtinem urmatorul rezultat:
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7.2. Transformarea celui de-al doilea birou in spatiu inchis

Separam celalalt birou printr-un perete cortina prin aceeasi metoda, dar
folosim diviziuni diferite in acest exemplu.

Creati peretele cortina

- Desenati peretele cortina folosind comanda Building - Curtain wall, asa
cum se arata mai jos. Puteti utiliza linia mediana a peretelui ca referinta (3,
4).
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Introduceti o usa

- Alegeti "Single leaf glass door" (Usa de sticla cu o singura foaie) din dosarul
Design Center- Building -Door- Outdoor - Glass si plasati-o la 1000 mm de
punctul 3.

- Modificati inaltimea usii la 2490 mm. Setati "Distanta fata de linia
peretelui" la 5 mm. Materialul de sticla este sticla turcoaz.

Modificarea proprietatilor

n fereastra de dialog Perete cortind, modificati "Numérul de geamuri pe
verticala" la 1 si dezactivati optiunea "Cadru inferior".

l

* VA rugdm s& retineti cd orice modificare in fereastra de dialog a
proprietatilor are prioritate fata de editarea pe layout. Prin urmare, urmati
aceasta ordine a instructiunilor:

1. Modificarea proprietatilor

2. Modificarea aspectului



Curtain wall n

e 0

% Mullion properties

Rectangular cross... |~ Edit
Reveal, void, niche Mullion thickness 30 mm
— Mullion width 30 mm
Mullion material Bright_Aluminium
outer handle Dﬂffser of mullion (... 35 mm
Mullion placement rel... Middle
Inner handle # Grid spacing
Glass width 6 mm
(RETEETI= Glass material Turquoise glass

el e els Offset of glass (»0: a... (47 mm
Dﬁxed Distance
Built-in details | Horizontal Spacing

| Vertical Spacing |

|+|Glass Transparency
A Frame properties
Rectangular cross... |v Edit |
Frame width 50 mm
Frame Thickness 100 mm
Frame material Bright_Aluminium
| Top frame
Bottom frame
|~|Left frame
Mullien on left side when frame is OFF
Rightframa
Mullion on right side when frame is OFF
DComer column exists

- Tt P :—v 2
. i ~CRERRE. g T
e _ e - ==k —
———— e — o
! = e | | 25 = =y,
]

i 7 e .

Editati diviziunile de pe layout

Modificam diviziunile verticale de pe macheta:

- Mutati primul montant in partea stanga a usii.

:‘ -

JEESSSRN e - e g
1387 mm ”:
2307 mm 2307 mm
— D_

|Endpcint




- Mutati o copie a celui de-al doilea stalp in partea dreapta a usii.

- Mutati la 2200 mm, al treilea stalp de la cadrul usii.

=) I
b q
—1 '—
O
2163 mm : 2271200 |
=
o

- Modificarea latimii si grosimii stalpilor la 40 mm. Copiati aceste valori in
clipboardul stalpului.

- Modificati primul si al doilea stalp la aceleasi valori folosind comanda Paste
from mullion clipboard (Lipire din clipboardul stalpului).

) )
u] O
— —
[m
<= Move
% Move all on the right side
d % Move all on the left side
& Moveaco
3o Py
o == Delefe
M Edit mullion
o (- A
N <= Disable this partin 3D
Mullion properties =
Rectangular cross-section ~ Edit
Mullion thickness 40
4 ]
Offset of mullion (>0: away from reference side) 35 mm
Mullion placement relative to the glass Middle ~
Mullion material Bright_Aluminium

Copy to mullion clipboard Paste from mullion clipboard




Rezultatul este urmatorul:
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7.3. Crearea salii de sedinta

Compartim sala de sedinte cu pereti cortind pe dou§ laturi. In acest fel,
formam o camera de colt.

-Tn prezent, sala de sedinte este separatd de salon cu un perete, care nu
este structural. Putem modifica acest perete.

- Modificati grosimea peretelui la 100 mm si trageti acelasi tip de perete
pentru a separa sala de sedinte de coridor.

N/

I s U
Curtain wall Column Beam Slab

Curtain wall

Reshape curtain wall

Corner window

mininln

Curtain wall by two points

Convert wall to curtain wall
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Edit layout
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Conversia peretelui in perete cortina
Transformam doi pereti in pereti cortina in sala de sedinte.

- Alegeti comanda "Convert to wall to curtain wall ", apoi faceti clic pe cei
doi pereti.
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Introduceti o usa

- Acum inseram o usa pe peretele dinspre coridor. Alegeti "Single leaf glass
door" (Usa de sticla cu o singura foaie) din dosarul Design Center- Building -
Door- Outdoor - Glass si plasati-o la 1000 mm de colt.

- Modificati indltimea usii la 2490 mm. Setati "Distanta fata de linia
peretelui” la 5 mm. Materialul de sticla este sticla turcoaz.
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Editati diviziunile de pe layout

- Acum modificati mulurile de pe peretele cortina de pe coridor. Mai intai,
stergeti stalpii verticali.

- Stergeti stalpul din partea dreapta.

[ Wi




Tn acest exemplu, am demonstrat trei versiuni diferite de pereti cortind cu
diviziuni diferite. Pe planul final, am folosit cea mai potrivita versiune, asa ca
am aplicat aceste setari pe fiecare dintre pereti.

TR

7.4. Remodelarea peretelui cortina

Pe peretele dintre spatiile de birouri, plasam blocuri de sticla.

- Alegeti Cladire - Perete cortina - Comanda Reshape curtain wall

- Faceti clic pe perete si puneti aspectul pe desenul de pe planul etajului.
- Definiti primul dreptunghi ca fiind un profil.

+ — 47 = Edit  View | Building

0 = 47

Column Beam Slab R

{ ] ure
] @ Curtain wall

=

g —E Reshape curtain wall
Eﬁ‘j Corner window
@ Curtain wall by two points

i | -
5= Convert wall to curtain wall

}' Edit layout



300,
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Curtain wall

|400|, 600 |

- Acum setati proprietatile peretelui cortina asa cum se arata mai jos

2700

Representation

4 Mullion properties

Profile cross-section |~ Rounded rectangle
Reveal, void, niche Mullion thickness 10 mm
- Mullion width 80 mm
Mullion material g110
Outer handle Dfoset of mullion (... 0 mm
Mullion placement rel... Middle
Inner handle % Grid spacing
- Glass width 160 mm
HEEEETEE Glass material ‘7| Glass-20
Offset of glass (=0: a... 10 mm

Built-in details

|_|Fixed pistance

\ Horizontal Spacing

| ertical Spacing
No. of glasses in horiz... 3
No. of glasses in vertical: 11
Glass Transparency
4 Frame properties
Rectangular cross... | Edit
Frame width 10 mm
Frame Thickness 80 mm
Frame material g110
|~ |Top frame
[~ |Bottom frame
|| Left frame

Mullion on left side when frame is OFF

Right frame

Mullion on right side when frame is OFF

DComer column exists

600 oo,




- Aplicati aceiasi parametri si pe al doilea dreptunghi.
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8. Atelier de lucru: Pereti cu rame

Atunci cand ajustati structura incadrata a peretilor, puteti crea pozitii ale
coloanelor, placi duble de sus si alte structuri similare care pot fi create prin
copierea elementelor structurale originale. Cu ajutorul acestora, se poate
proiecta o structura de cadru complexa, parametrica, in functie de
obiectivele structurale actuale.

- Deschideti fisierul numit... \Documents\ARCHIlineXP
Draw\2020\Advanced_Course\8 Framed_ Walls\O1_Framed_Walls_Linz_Sta
rt.pro. Salvati proiectul ca fiind altul.

Cladirea din proiect este realizata cu o structura de pereti cu cadre, care
ofera o mostra a ceea ce inseamna o structura de cadre finalizata. Toti
parametrii structurii de cadre pot fi modificati in mod liber si adaptati la
nevoile individuale.

8.1. Crearea peretilor cu cadru
Exista doua moduri de a crea o structura:

< Modificarea proprietatilor unui perete existent.

2.00°

+» Definirea structurii implicite a peretelui Building / Properties / Wall / Wall
option.

e MEHSOOG YT 2 %4 1= 7= it view [Buiding

=1 Connection ~ m @ [_] = — N

Properties | Wall & FEdit ~ Door  Window  Curtainwall  Column Beam Slab  Roo

- v h h
BEn o Openin Structure
2 Wall |5 wa pening _
~ | & |88 Ene v Eqar




8.1.1. Setarea proprietatilor peretelui incadrat

Scopul atelierului este de a va construi propria structura de perete cu rama
pe baza casei existente, care poate gazdui si ferestre si usi.

- Conform primei optiuni, desenati orice sectiune de perete cu un singur
strat langa casa, apoi editati straturile de perete in proprietati dupa cum
urmeaza:

- Adaugati doua straturi de 18 mm grosime si ajustati parametrii indicati in
imaginea de mai jos.

Total thickness: 0.136 m
U-value:  0.41 W{(m2*K)
Finish Face: Exterior
Layer Function Material Thickness Base offset Height Fill pattern Name Layer endings Visibl...
Substrate: plyw... Wallpaint 0.018 m TSO0m (1)BS0Om Sand Previous I...
— [ o [(weson | N
Substrate: plyw... wallpaint 0.018 m TSOm (1yBSom Sand Previous ...
Finish Face: Interior
Layer line properties
r }. dh b4 LS ‘. m il L. Col... Line weight
1 o
Fill pattern orientation: Default orientation is Orient to View. You can change to Align with Element, it stays aligned to the w 2 o
[ collision of layers with the same priority, too
r
[T callision of layers upon difference of materials or heights
[ ] Apply layer endings

oK Cancel

8.1.2. Setarea proprietatilor structurilor incadrate

- Dupa ce ati terminat de setat structura stratificata a peretelui, faceti clic pe
optiunea Wall Framing (Incadrarea peretelui) din proprietatile peretelui.

n setdrile de incadrare a peretelui, fiecare element poate fi activat si
dezactivat separat, fiecare element este etichetat cu o litera, iar figura
explicativd de mai sus indicd exact unde se afla elementele in structurd. in
fereastra de previzualizare 3D, elementul pe care il selectati in lista este
marcat cu rosu in partea stanga. Sectiunea transversala si materialul
elementelor pot fi de asemenea modificate individual, proprietatile speciale
ale unora pot fi de asemenea editate, aceste setari pot fi accesate facand
clic pe butonul elementului corespunzator. Unele elemente apar in structura
din partea dreapta a casetei de dialog doar atunci cand este instalata o usa
sau o fereastra.



General settings

Cross-section

¥ Redraw

[+ i
E
L —— b
™ —H—
T S 174
K
L K/
\Q " I L Width: 0.04 m Height: 0.09 m
A Copy and Paste the selected properties for all items
Copy Property Value ~
‘Gopry properties % Main parameters

I:‘A Floor plate
[J& Top plate

¢ wall stud - left
I wall stud - right
I:‘ E Inner stud

[JF [Header

I:‘ G Saddle or sill
[JH Jack stud (Trimmer)
DI King stud

[J3 cripple stud
I:‘K Nogging

I:‘L Bracing

Copy Switch on/off for all on
Copy Cross-section
Copy Material Beech

neral properties

Copy | 2D representation

Copy Colour

Copy Line weights

Copy Line type Si.. ~
Copy .+ | Sign cross section by X
Copy Hatch Steel ~
Copy b | Visible in 30
2 Other
~
Py

0K

|| Cancel




Proprietati de copiere

Tn aceasts fil3, puteti seta proprietatile generale care se vor aplica fiecarui
element. Dupa modificarea formei si dimensiunii sectiunii transversale si a
materialului acesteia, in cadrul parametrilor principali, selectati proprietatile
elementelor pe care doriti sa le copiati Tn proprietatile tuturor elementelor,
apoi utilizati comanda Copy and paste the selected properties for all items
(Copiere si lipire a proprietatilor selectate pentru toate elementele) pentru
a efectua modificari.

Cross-section O Redraw 0
B, A &
‘4 “\_“/I @ . :
E § Fi el
| —— ) e
F— [ Steel Beech
— H
i ) e
s 4
L s O
H | I Width: 0.045 mI | Height: 0.1 ml
A I‘ Copy and Paste the selected properties for all items I
Copy Property Value ~
|Cnpy properties | % Main parameters
[Z]A Floor plate Copy Switch on/off for all on v
E Top plate w# |Copy Cross-section Rectang...
s A
D |Wall stud - right giGeneral properties
D el rud Copy +# | 2D representation
nner stud
Co Colour
T Py ||
Copy Line weights omm |
e |saddle or sil
Copy Line type Si. | v
[JH pack stud (Trimmer)
Copy +# | Sign cross section by X
1 |King stud Copy Hatch Steel
[ |Cripple stud Copy +# |Visible in 3D
[« |nogging 2 other
| — | v
DL Bracing
oK Cancel

Placa de etaj

Placa de etaj este o grinda orizontala situata in partea inferioara a structurii
cadrului, de care sunt fixati stalpii. Ea poate fi atribuita unei structuri pe mai

multe elemente de baza prin apasarea ¥ simbolului. Pentru fiecare
element de baza pot fi specificati parametri diferiti.

Placa superioara

Placa de sus este o grinda orizontala situata in partea superioara a structurii
cu cadru; sunt disponibile aceleasi setari ca si pentru placa de etaj.



Stalp de perete - stanga

Pe langa dimensiunea si materialul coloanei din coltul din stanga, puteti
modifica si afisarea acesteia in plan si puteti activa si dezactiva X-ul de pe

suprafata de intersectie. Marcajul L2 poate fi utilizat pentru a adauga stalpi
de colt suplimentari la structura, daca este necesar.

Stalp de perete - dreapta
Coloana din coltul din dreapta are aceleasi setari ca si cea din stanga.
Stalp interior

n plus fata de setdrile de dimensiune si material si de planimetrie, exist3
mai multe moduri de a regla distanta dintre stalpi in setarile coloanelor
interne. Puteti alege sa masurati distanta de la axa sau marginea stalpului si
cat de departe ar trebui sa fie distanta dintre stalpi.

Antet

Pentru fixarea usilor si a ferestrelor este necesara o grinda de legatura
deasupra acestora. Numarul de grinzi poate fi specificat, acestea sunt
plasate una langa alta pentru a obtine o stabilitate si o grosime adecvate.

Sa sau pervaz

Saua este piesa care apare la linia parapetului pentru a tine si a fixa
ferestrele.

Jack stud (Trimmer)

Jack stud este coloana de la sa pana la capitel care se conecteaza si fixeaza
partile laterale ale usilor si ferestrelor.

Stalpul principal

Stalpul principal este un stalp care se intinde de-a lungul intregii inaltimi a
structurii, in plus fata de stalpii de fiecare parte a usilor si ferestrelor.

Stalp Cripple

Tn cazul usilor si ferestrelor, stalpi verticali care apar sub sa si deasupra
capitelului, carora li se pot da aceleasi setari ca si stalpilor interiori.



Nogging

Grinda orizontala este o grinda care sporeste stabilitatea unei structuri si
poate fi incorporata in structura in mai multe moduri. Fie cu inaltimi
alternante, fie cu aceleasi inaltimi, inaltimile relative denota intotdeauna
indltimile punctului cel mai de jos. Aceste setari pot fi, de asemenea,
modificate in mod liber.

Contrafort

Printre proprietatile contraforturilor care apar la marginea structurii, se
numara amplasarea punctelor de capat ce poate fi ajustata si, de obicei,
acestea au o dimensiune diferita de cea a celorlalte elemente ale structurii.

- Setati proprietatile structurii cadrului enumerate mai sus la valorile
corespunzatoare si apoi acceptati modificarile apasand butonul OK.

Ca si alte proprietati ale peretelui, setarile structurii peretelui incadrat pot fi
salvate prin crearea unui stil de perete, astfel incat puteti crea structuri gata
facute cu diferite ordine de straturi si structuri incadrate pe care le puteti
utiliza Tn proiecte noi prin selectarea stilului corespunzator.



8.1.3. Afisarea numai a structurii inramate in vizualizarea 3D

Modificarile apar imediat in vizualizarea planimetriei, iar prin selectarea
peretelui in fereastra 3D, puteti vedea ca exista o structura cu rama in
perete. Atunci cand se afiseaza peretii in 3D, este posibil sa se afiseze numai
structura de cadru cu usi si ferestre, dar nu si straturile de perete si
placarea. Pentru a face acest lucru, faceti clic pe Build 3D model (Construire
model 3D) si activati optiunea Wall framing visible only (Doar structura de
incadrare a peretelui vizibila).

} Quick 3D model

A Settings | 3% Build 3D model
¥ wal Visible detail layers for slab, roof
¥ Door/window Framing in wall, slab, roof @ Create cut-away 3D view
v Slab
; Wall framing visible onl :
¥ Stair ﬁ Space volume computation
W Roof Create tiles
W Terrain 3D Section B
I Object Draw opening direction cation’Box 3

W Column [ [ =

% Rooms ’ : ,)?l:”wzooo-sw v \‘ v
[V Raster image :
¥ Freeform Surface

I Lamps Roof tles in 3D
[V Electrical Accessory
7 Dricn cnlnil . Display simplified roof tiles (faster) v
< >
Floor Resolution
(O current 1 floor High v
(@ Al floors
Minimal resolution of a circle
(O select floors 32 B
[:lAII buildings Maximal chord height 0.003 m

Surfaces 50054

0 Create 3D model in just one
material - Paper model

oK Cancel



8.1.4. Schimbarea incadrarii

Setarea implicita pentru structura cu cadru este aceea ca centrul structurii
cu cadru este intotdeauna aliniat cu centrul stratului de perete selectat,
ceea ce, in unele cazuri (de exemplu, in cazul unei structuri cu cadru
suprapus cu doua straturi), nu este adecvat pentru proiectare. Acest lucru
poate fi rezolvat prin functia de decalaj al structurii de cadru, care poate fi
setata Tn setarile structurii de cadru din fila Properties (Proprietati) pentru
intreaga structura. In cAmpul "Other" din lista de proprietti, introduceti
valoarea decalajului, apoi bifati caseta si faceti clic pe optiunea Copy and
Paste the selected properties for all items (Copiere si lipire a proprietatilor
selectate pentru toate elementele).

Cross-section ¥ Redraw ")
B, A
- “\ /‘ &
E <
LA | - [»]
F 1
. ]
— H—
- —— S 2
Ll °
L
" I Width: 0.04 m Height: 0.09 m
A I Copy and Paste the selected properties for all items I
Copy Property Value ~
‘Cnpy properties ‘ Copy Switch onfoff for all on ~
A Floor plate Copy Cross-section Rectang...
18 Top plate Copy Material Beech
C Wall stud - left % General properties
D Wall stud - right Copy +#" | 2D representation
[JE mner stud Copy Colour _
[ [He=d Copy Line weights Omm | v
eader
Copy Line type Sieee | ™
D G Saddle or sill
Copy +#"|Sign cross section by X
DH Jack stud (Trimmer) -
Copy Hatch Steel
1 King stud
L1 [kingstd Copy s |Visible in 30
13 cripple stud 4 Other
DK Nogging
DL Bracing

0K Cancel



8.1.5. Plasarea manuala a stalpilor in structura

Puteti utiliza comanda Building / Column pentru a plasa un stalp de orice
proprietate in mod individual in structura cadrului. Pentru a permite ca
acest stalp sa se angajeze in structura de cadre, activati optiunea Put in Wall
(Puneti in perete) din proprietati. Stalpii atasati in acest mod se deplaseaza
impreuna cu peretele pe masura ce mutati peretele.

| BIM name Rectangle ... ‘

| Height 243m

| Base Elevation

| GUID (dev only) 2rVasIWPZf...

| set D (dev only) z . .
|

& onwh-dlﬁoorsvbﬂe’(ixc.
7 7

| 2 Constrains
Absolute elevation 0 m

\E
\
N

A

Profile cross-section

| Angle of inclination  90° v

| Direction of indl...

]
| I@Insert into wall l

| Make only hole in the wall

| Make only hole in the slab

| Slab-roof cutting

| +/|Same materials !

8.2. Planificarea cu linii de grila

Cu ajutorul liniilor de grila, este posibila proiectarea usoara si rapida a
cladirilor de hale incadrate sau a oricarei cladiri/structuri, care consta in
coloane si grinzi care se potrivesc la ochiuri.

Dupa plasarea liniilor de retea, coloanele si grinzile plasate deasupra
punctelor de intersectie si a liniilor stabilesc automat o conexiune cu plasa,
astfel incat schimbarea pozitiei liniilor de plasa sa fie urmata de obiectele
plasate pe acestea. Ca urmare, fluxul de lucru este semnificativ mai rapid.



8.2.1. Setarea parametrilor impliciti ai liniilor de grila

Puteti seta proprietatile liniilor de grild Tn meniul Ribbon menu / Drafting /
Properties / Grid lines .

Alocarea liniilor

Tn propriet&ti puteti seta distanta dintre liniile orizontale si cele verticale si
cate linii se amplaseaza in fiecare directie.

% General properties

Layer Walls w
Colour |
Line type Simple Line '
Type Rectangular grid ~
Text style Mo style v
All floors

# Drafting grid

Prefix in horizontal / circular direction

Prefix in vertical / radial direction

Sign in horizontal /[ circular direction Humber bed
Sign in vertical / radial direction Letter '
From top to bottom '

From left to right v

Gap between lines in horizontal direction 3im

Gap between lines in vertical direction im

MNumber of lines in horizontal direction 10

Number of lines in vertical direction 10

|i| Uniform step

Steps in horizontal direction

Steps in vertical direction

Styles 0K Cancel



Setarea simbolurilor liniilor

Nu numai ca puteti specifica amplasarea liniilor, dar si ce simboluri sunt
asociate cu aceste linii, ceea ce va ajuta sa definiti parti ale grilei. Atat
pentru liniile verticale, cat si pentru cele orizontale, puteti specifica o litera
sau un numar si puteti specifica un prefix unic pentru caracterele pe care le

definiti.

# General properties
Layer walls “
Colour |
Line type Simple Line w
Type Rectangular grid v
Text style No style w
All floors
# Drafting grid
Prefix in horizontal / circular direction
Prefix in vertical / radial direction
Sign in herizontal / circular direction Number w
Sign in vertical / radial direction Letter w
~From top to borom v
From left to right '
Gap between lines in horizontal direction im
Gap between lines in vertical direction im
Mumber of lines in horizontal direction 10
Number of lines in vertical direction 10
lln'lform step
Steps in horizontal direction
Steps in vertical direction

Styles

0K Cancel



8.2.2. Plasarea liniilor de grila
Folositi functia Drawing / Tools / Grid lines / Place.

- Plasati o plasa de 10 linii orizontale si 10 linii verticale distantate la 3 metri,
apoi plasati coloane la intersectii. De asemenea, trageti grinzi intre coloane.
Utilizati comenzile de duplicare pentru a crea eficient cantitati mari de
elemente.
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cum elementele de pe ea urmeaza miscarea fara a le selecta si pe acestea.
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Plasarea grilei de cercuri

De asemenea, este posibila plasarea unei ochiuri de plasa circulare, iar liniile
ochiului de plasa pot fi definite cu ajutorul unor arce. Pentru a face acest
lucru, setati Type (Tip) la "Radial Grid" (Grila radiald) in fereastra de
proprietati.

8.2.3. Extinderea liniilor grilei

Liniile de grila plasate apar pe planul etajului in functie de parametrii
stabiliti in proprietatile sale, dar poate fi modificata ulterior si in toate
directiile. Programul va continua apoi automat linia cu simbolurile setate.

«» Cu Drafting / Tools / Grid lines / Horizontal or vertical grid line, puteti
extinde ochiul de plasa atat cu linii verticale, cat si cu linii orizontale.

Building Interior | Dimension Documentation MEP
Ir w B 9% 2 |\
Tools

Text  Rasterimage  Group 3D New profile  Create pattern

S HE Gridlines ) E place
= % 1:100 - 11 - - |Cli

linz_2 - - Ground floor (0 m) *

Straight grid line

@ & Circle grid
o Arc grid
i Highlight all aligned items
T T T

L. MNeworigin * + Horizontal or vertical grid line
£




+«»* Cu optiunea Linie dreapta de grild, puteti plasa o linie care sa completeze
liniile de grila plasate sau sa fie situata intr-o directie diferita de liniile
existente.

Building Interior ' Dimension Documentation MEP
9r ) 1% 2 |\

Text  Rasterimage  Group 3D New profile  Create pattern | Tools
hd v A4 hd

- - -

Create i Grid lines M place
+ k100 - - M1 p

| Neworigin *

Horizontal or vertical grid line
linz_2 - - Ground floor {0 m) * _J g

> @ 5

+» De asemenea, puteti extinde liniile de grila cu ajutorul functiei "Offset a
Copy" din meniul liniei.

Straight grid line

- i

>
S

Circle grid

DAE

Arc grid

Highlight all aligned items

D e ®

Offset

Offset a copy

Align to this gridline

Highlight all aligned items to this gridline

Highlight all aligned items




8.2.4. Verificarea obiectelor conectate la liniile retelei

Utilizati Drafting / Tools / Grid lines / Highlight all aligned items pentru a
vedea care elemente din desen sunt conectate la liniile de grila si care nu
sunt.

_' Dimension Documentation MEP
N B V4 N

roup 3D New profile Create pattern | Toals

- - -

Lizzis i Gridlines | place

11 - > ||l
L New origin

linz.2 - - Ground floor (0 m) * Horizontal or vertical grid line

Straight grid line

Circle grid

Arc grid

sx:  Highlight all aligned items

Tn exemplul de mai jos puteti vedea ca programul indica elementele
conectate cu culoarea verde.
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